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6 Uvod

Vitejte v programu capella-scan

capella-scan umoznuje rozpoznani tisténych notovych predioh (par-
tQ, partitur). Vystup je mozno prehrat zvukovou kartou nebo ulozit
ve formatu notacniho programu capella ¢i jako MIDI-soubor.

capella-scan pracuje s kazdym TWAIN-kompatibilnim skenerem
nebo umi nacist ulozené grafické soubory.

Rozpoznani probiha zcela automaticky; nasledné je mozno rucné
provézt korektury — drive, nez budou noty ulozeny.

Nové funkce od verze 4.0

B Rozpoznani textu: budou rozpoznany popisy, nazvy, texty pisni,
akordové znacky atd.

B Nové grafické formaty: implementovand podpora formatd BMP,
TIFF, JPEG, PCX, PNG atd.

BV kombinaci s programem Ghostscript mohou byt importovany PDF-
a postscript-soubory.  Ghostscript naleznete na Internetu
http://www.ghostscript.com/doc/AFPL/index.htm

B Zesileni kontrastu: u Sedivych predloh je k dispozici kromé ovladace
jasu navic ovladaC kontrastu obrazu. Diky tomu je mozno zesilit i
slabsi cary.

B Kombinované rozpoznani: obé rozpoznavaci metody, které byly
drive volitelné jako alternativy je mozno mezi sebou kombinovat.

B Jednotlivé hlasy jednoho fadku mohou byt uloZeny jako vicehlasé
party v programu capelfla nebo jako MIDI stopy.

B Pro funkce pfed i po rozpoznanim je mozno nastavit listy se
symboly.

B Stavovou listu je mozno umistit na hornim okraji okna.
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Licence, registrace, aktivace, demo-verze

E Pokud spustite program capella-scan poprvé, budete vyzvani k
zadani licencnich dat programu. V okné, které se objevi, zadejte
sériové Cislo.

capella-scan registrovat I i]

Sem prosim preneste sénove Sislo 2 vasl licencnl karty,

N -

Pokud cheete pougivat capella-scan jako demo werzi, 2volte
"Sharng,
K

Fio regiztraci potiebujete admimstratorsk.a prawval |

Stamo

Licence a registrace programu ma v principu 2 faze. Prvni fazi zahr-
nuje vliozeni licen¢nich dat. Po jejich zadani se objevi dalsi okno.

VyZzadani aktivace online . x|
Mate fas jeske 30 dni, oK
Poté bude pracovat capella-scan a2 do akbivace jako demo-verze.
Skarng

Wase e-mailovs adresa:

capella-scan 2ada u capella-software aktivaéni kéd a po
zdareném pripojeni ho obratem obdrZi.

Mirmo e-mailoveé adresy budou pfenesena po zabezpefovaném pripojeni
nasledujici data;

Licencni data Hardwaraowsy-kad
| DE-11-123456 | 12345 - 12345

Pro reqistraci waseho pofadavky potfebujete administratorska prava.

Alternativa - miZete si akkivacni kad bake

telefonicky | wyzadat,

Zde mate 2 moznosti. Pokud kliknete na Storno a okno opustite,
bude program bézet jako plna verze 30 dnd. Po uplynuti této doby
se program prepne do rezimu demo-verze. Pro plnou registraci
programu je tedy nutno provézt jesté druhou Cast registrace, kte-
ra spociva v zadani vasi e-mailové adresy do takto oznaceného pole
a kliknuti na OK. V_tomto okamziku je nutné, aby byl pocitac pripo-
jen k Internetu. PocitaC se nasledné po zabezpeCeném pripojeni
spoji se serverem vyrobce programu. Z vaseho pocitace je pri akti-
vaci predana informace o Cislu licence a HW kod pocitace, server
obratem provede online aktivaci programu na plnou programovou
verzi bez omezeni.
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V pfipadé, Ze nemate pristup k Internetu, kliknéte na telefonické
vyzadani kodu. V tomto pripadé sdélite licencni data a hardwarovy
kéd pocitace a v kratké dobé (obvykle do 24 hodin) vam sdélime
aktivacni kéd, po jehoz zadani bude program pracovat neomezené.

Poznamka: program bez zadaného sériového Cisla pracuje v rezimu demo-verze.

Informace o aktudlnim stavu registrace/aktivace naleznete v menu
Napovéda — O programu....

Pokud jste program neaktivovali, budete k tomu vyzvani pfi kazdém dalSim spusténi
programu.

Jedna zakoupena licence opravnuje k registraci a aktivaci
programu na 1 pocitaci. Pokud ale vlastnite jeden pevny a
jeden pfenosny pocitac (notebook), miizete program regis-
trovat a aktivovat na obou pocitacich.

Nékolik slov ke copyright

Pokud jiz vlastnite programy, které firma capella software nabizi,
znate jiz filozofii firmy:

Prodavame nas software za pouhy zlomek ceny, kterou byste museli
vydat, pokud byste zakoupili jiny srovnatelny produkt. VSe vychazi z
jednoho predpokladu — udélat cenu programu takovou, aby si ho
mohl dovolit opravdu kazdy. Tento mechanizmus bude fungovat
tehdy, pokud nebudou nasi zakaznici davat své programy k dispozici
nelegalné dalSim osobam. Léty provérena praxe nam potvrdila, ze i
pfi minimalnich cenach licenci Ize financovat dalsi vyvoj produktd.

Pokud se vam tedy nas produkt libi, feknéte to svym znamym, dejte
dale k dispozici demo-verzi programu, licencni Cisla si ovsem po-
nechte pouze pro sebe. My se vam za to odménime nasi cenovou
politikou v pripadé koupé dalsSich produktl nebo novych programo-
vych verzi!

Potrebny hard- a software

Minimalni pozadavky

Abyste mohli program capella-scan pouzivat, budete potrebovat:
PC s Windows Windows 98SE/2000/ME/XP/VISTA

monitor s rozliSenim min. 800x600 pixelli a 16-bitové barevné
rozliSeni (HiColor).
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min. 20 MB volného mista na HD
mys

skener

Doporucené prislusenstvi

Instalace

Pokud si chcete noty poslechnout, postaci program ecapella-scan
sam o sobé. Pro dalSi zpracovani not budete potfebovat néktery z
nasledujicich programd:

capella 2008 — je tou nejlepsi a nejkomfortnéjsi moznosti. Diky
primému pristupu k tomuto programu mohou byt noty ihned po
ulozeni otevreny a zobrazeny v programu capella.

capella ve verzich 2002, 2000, 1200, 1000, 800, 500 nebo 2.x

Notacni nebo sequencerovy program pracujici s MIDI formatem -
pro prehrani notového zapisu. V takovém pripadé jsou ovSem
strankové informace, legata, znacky a jiné prvky partitury ztraceny.

Takto nainstalujete program capella-scan

Vlozte CD do CD/DVD mechaniky pocitate, program se spusti
automaticky. Pokud je funkce automatického spusténi programu
vypnutd, spust'te start.exe v hlavnim disku CD mechaniky.

Drzte se pokyn{ programu.

Mimo jiné budete tazani na instalaci TWAIN-manageru. TWAIN-
Manager fidi komunikaci mezi programem, jakym je napr. capella-
scan a skenerem samotnym. Instalani program zobrazi, ktera ver-
ze manageru je nainstalovana na pocitai a ktera je obsazena na
CD. VSeobecné plati, ze by méla byt nainstalovana vzdy posledni
verze. K instalaci Twain-rozhrani se budete moci vratit i pozdéji.

Pismo (font) capella3.ttf bude instalovan trvale.

Po nainstalovani mizete program okamzité spustit. Restart systému
neni nutny.



10 Uvod

Vseobecné k ovladani

Ovladani programu je vystavéno na Windows-standardech (otevira-
ni souborli, menu programu, napovédny systém, zavirani oken
atd.). Pokud je nemate osvojeny, prostudujte si prirucku k systému
Windows.

Barevné zobrazeni v priru¢ce, napovédny systém

Zobrazeni v této prirucce je Cerno-Sedo-bilé. V napovédném systé-
mu programu naleznete zobrazeni, které odpovida barevnému zob-
razeni v programu.

Pokud mate nainstalovanou verzi programu, se starsi verzi napové-
dy (némcina nebo anglictina), sledujte mozné aktualizace na webo-
vé adrese:

www.capellasoft.cz
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2 Prace s programem
capella-scan - lekce

V nékolika lekcich tohoto navodu budete vedeni krok za krokem
funkcemi v programu capella-scan. S pomoci priloZzenych priklado-
vych soubori ziskate zkusenosti s ovladanim programu. Tyto lekce
by si méli precist i zkuSeni uzivatelé Windows!

Lekce 1

V této lekci se seznamite se zakladnimi funkcemi programu capella-
scan.

Nastaveni symbolovych list (panell s nastroji)

Tak, jak je v mnohych programech bézné, i v programu capella-
scan naleznete panely s nastroji, které umoznuji rychlejsi pristup k
jednotlivym funkcim programu. Listy se symboly mohou byt libovol-
né po obrazovce posouvany a umistény. V blizkosti okrajti okna se k
nému automaticky primknou.

capella-scan umoznuje 2 rlizna zobrazeni: zalomeny menu-fadek a
rliznou velikost paneld s nastroji.

Pokud pouzivate Windows s nastavenim pisma malé velikosti, ma je
menu-fadek a palety s objekty stejnou vysku jako dvé normalni listy
se symboly. Mzete tedy panely s nastroji umistit takto:

€3] capella-scan 5.0

Datei Bearbeiten  Ansicht  Bild  Erkennung  Fenster  Hilfe ” e
 |z=@

=\

beditbe | ~pEeT |Qommac

V pripadé nastaveni velkého pisma ma menu-rfadek stejnou velikost
jako normalni panely s nastroji. V tomto pfipadé mlzete umistit
paletu s objekty na levou stranu:
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£2|capella-scan 5.0
Datei Bearbeiten Ansicht Bid Erkennung  Eenster  Hilfe HJE = @|

[Q 8B 56 aw: - o) A & = &R -

LY
por

Skenovani nebo otevieni souboru BMP (bitmapy)

Zpravidla budete zacinat svou praci v programu capella-scan menu-
prikaze Soubor-Skenovat.

Nyni ale zvolte menu pfikaz Soubor-Otevfit... a oteviete soubor
beispiel.omp v adresari s priklady programu capella-scan. V
pripadé standardni instalace bude cesta k souboru

c:\Program files\capella software\capella-scan

6.1\priklad

Notovy vyrez se pochazi z jedné sonaty pro housle a klavir od G. F.
Héndela.

Pomoci pfikazli v menu Zobrazit mdZzete nastavit velikost oteviené

bitmapy. Zvolte menu-piikaz Zobrazit-PIna Sifka nebo kliknéte na
symbol g na symbolové listé.

Vidite, Ze notovy list je naskenovan trochu Sikmo. capella-scan si s
tim poradi - stejné jako s mensi velikosti houslového partu.

Spusténi rozpoznani

3

Zvolte menu-piikaz Rozpoznani-Spustit rozpoznavani. Notovy
obraz bude nyni programem capella-scan prozkouman. Za nékolik
okamzikd budou vSechny rozpoznané notové objekty zobrazeny
svétle zelenou barvou a barevnymi obdélniky v pozadi.

Poznamka: v tomto manualu vidite barvy jako odstiny Sedi. V napovédné systému
programu naleznete barevné zobrazeni.

Nékteré objekty bud’ nebyly rozpoznany, nebo nebyly rozpoznany
spravné. Porovnani plvodniho cerno-bilého zobrazeni s barevnym
ihned vidite rozdily. Velikost barevnych obdélnikli koresponduje s
rytmickym rozdélenim not v taktu a barva odpovida prifazeni jed-
notlivym hlastim v notovém fadku. Diky tomu Ize dobfe vidét takty,
kde barevné obdélniky nevyplnuiji celou Sitku taktu — zde bude nut-
no provézt korekdi.
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ProtoZze byl program capella-scan v poslednich letech soustavné
vylepSovan, nenaleznete v tomto prikladu jiz témér zadné chyby v
rozpoznavani. Proto oteviete v dalSich lekcich starSi rozpoznany
stav, kde si procviCite korekci chyb. Nékolik poznamek k funkcim
zobrazeni:

B Barevné rytmické zobrazeni obdélniky méiZzete vypnou pomoci ﬂ
nebo (F1I).

B Pomoci mdZete prepinat, které zobrazeni ma byt v popredi.

B Pokud chcete obraz zvétsit, kliknéte na symbol lupy E na listé se

symboly a potahnéte mysi se stisknutym tlacitkem pres pozadovany
rozsah.

Kliknutim na dostanete plivodni zobrazeni.

Pomoci rolovacich list nebo kurzorovych tlacitek mdzete zobrazova-
ny vyS“fez posouvat. Pokud nechcete rolovaci listy pouzivat, zvolte
prikaz Zobrazit-Posuvna lista. Timto prikazem mzete tyto listy ze
zobrazeni vypinat a naopak.

Lekce 2

V této lekci jak odstranit chyby v rozpoznavani a vysledek ulozite
jako capella-soubor.

Kliknéte na menu-prikaz Soubor-Nacist rozpoznany stav okna... a
zvolte predlohu priklad.csc s pripravenym nadefinovanym rozpo-
znanym stavem. Nespoustéjte rozpoznavani, jinak nebudete moci
podle tohoto navodu dale pracovat.

Uprava rozpoznaného stavu

Treti Fadek, zacatek

! - f Osminova pomlka nebyla rozpoznana.
g A%/ " T capella-scan Zjistil srovnanim s ostatnimi
’ '_—/"i_ﬂ']\(—)--_}r—[r Fadky, Ze v tomto systému néco chybi a
\EZ 21 onadil dané misto 7lutym obdélnikem.

Presunte mys na paletu s objekty na symbol ﬂ Automaticky se

otevie dalSi nabidka objektll. (Tuto automatiku je mozno pomoci
menu-piikazu Zobrazit-Panely nastrojl... vypnout). Kliknéte na os-
minovou pomiku.

Vedle ukazatel mySi se zobrazi Seda, osminova pomlka. Presunte
kurzor na pozadované misto a kliknéte mysi. VloZena oznacena
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pomlka bude mit fialovou barvu. Pokud nyni kliknete na libovolné
jiné misto partitury, zméni se barva pomlky na zelenou.

Pred taktovou Carou je stale vidét svisla zZluta Cara, ktera signalizu-
je, ze takt neni stdle dostatecné naplnén notami. V tomto pripadé
to ale nevadi, nebot’ se nejedna o takt, ale o predtakti.

Treti Fadek, prvni cely takt

I - » | Cervend Céra ukazuje,
1 S oA | "W Zze v taktu je prilis
[ — ST - A v

N I i U _[_—‘,’_ F—Li{ mnoho not. Pri blizSim
L b ™ T T 7T R ohledéni si viimnete,

Ze prostfedni nota v
prvni skupince pod tramcem je rozpoznana jako Ctvrtova, nebot’
notova nozka je prerusena a nedosahuje az k tramci. Tato Ctvrtova
nota ma v pozadi zluty obdélnik, ostatni noty maji v pozadi ¢ervené
obdélniky. To znamend, Ze tyto noty byly pfifazeny rliznym hlas@im.
Jinak by nebylo toto posazeni trdmcem ani mozné.

Kliknéte na notovou nozku. Oznacena nozka ma fialovou barvu.
Soucastné se zménila symbolova lisSta — objevila se lista s vlast-
nostmi objektd. Zde jsou zobrazeny vlastnosti oznacenych objektd.

1 requldr - |J5|7||7®®®| |®’|7||7J|J| Pod |-|

Kliknéte na ,Ctvrtovd" a zvolte ,Osminova". Notové nozka timto
obdrzi praporek a cervené oznaceni u taktové cary zmizi, nebot’
rytmické rozdéleni taktu je nyni v poradku.

“ | iertel »

Kliknutim na ﬂ upravite posazeni tramce doleva a doprava.

Poznamka: pokud mate malou obrazovku nebo mate program capella-scan spustény
v malém okné muze se stat, Ze neni viditelna kompletni paleta s vlastnostmi objektu.
V takovém pripadé kliknéte na oznacenou nozku pravym tlacitkem mysi. Nyni se
oteviou vlastnosti objektu ve formé kontextového menu.

Kliknéte na maly Sedy potahovy ctverecek na spodni strané nozky a
potahnéte ho ke tramci. Dojde ke spojeni trdmce u téchto not.
Barva se zméni na svétle zelenou.

Zmacknéte (End) a dostanete se na konec fadku, a (1), az se objevi
prvni radek.

Prvni radek, posledni nota

Byla rozpoznana notova hlava, nebyla rozpo-
znana nozka a praporek.
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Notové nozky se

ptimknou k hla-
vam.

Premistéte myS na symbol nozky ,h (zelena hlava!) na paleté s
objekty a uchopte osminovou nozku s orientaci smérem dold.

Umistéte nozku ke stavajici notové hlave, dbejte na spravné posa-
zeni. NoZka se primkne k notové hlavé. Svétle zelena barva signali-
zuje spravnost provedené operace, v pripadé Spatného barevného
zobrazeni uchopte znovu nozku a pokuste se ji znovu umistit sprav-
ne.

Treti Fadek, posledni nota

Sestnactinova nota nebyla rozpoznana.

Nyni mdZzete vzit jednu Sestndactinovou
notu (s Cernou hlavou) z notové palety

ﬂ potom kliknout na paleté s objekty

na posazeni tramce J a notu vlozit.
MlZete to ale zkusit i jinak:

Potdhnéte mysi obdélnik pres posledni
rozpoznanou Sestnactinovou notu tak,
aby hlava i nozka byla oznacena. Nasled-
né zmacknéte klavesy (CtrT)+(D) pro vy-
tvoreni ,duplikatu® a vlozte Sedym ukaza-
telem mysi notu na pozadovanou pozici.

Druhy systém, prvni takt, druhy a treti Fadek

Zde chybi dvé odrazky. Prvni odrézku si vezméte z palety s pred-
znamenanim, druhou miZete vzit napt. z palety s objekty — zcela
poslednim objektem na této paleté je
naposledy vkladany objekt. Odrazky

A [[ umistéte na pozadované misto. DalSi
]“ﬁ_}b = -+ moznosti je Kliknout pravym tlacitkem

O =L ol

7 f F/ 7 mysi na libovolné misto v pozadi, kdy
| takto rovné? obdrzite naposledy vkia-

[ dany objekt na kurzor mysi.

[

___ | Pokud se chcete Sedivého vkladaného
—— objektu na kurzoru zbavit, zmacknéte

S W Ay I o |  Zmatknéts
r— !_——FE__ - | na (Esg-kavesu nebo kiiknéte opét

pravym tlacitkem mysi.

Druhy systém, druhy Fadek, konec radku
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Tip: zapamatuijte
si si nejdileZitgjsi
klavesové zkrat-
ky!

L Zde nebyla rozpoznana osminova nota.
—_— MlZete si vzit notu z palety s objekty.
U I : oy , A
s . _ =l Jako alternativu muzete ale nyni pouzit
a2y ="H  avesovou zkratku:

] Zmacknéte (m) pro ,notu". (Musite

zmacknout malé n. Funkce Caps-Lock
musi byt vypnuta.) Na ukazateli mysSi se objevi nota v takovém
formatu, jaky jste naposledy vkladali.

Zmacknéte (8) pro "osminovou".
Zmacknéte (u) pro "nozka smérem doll ".
Zmacknéte (1) pro "praporek".

Vlozte notu.

VSechny tyto klavesové zkratky jsou zobrazeny na stavové listé
vedle symbolu klaviatury E28E, pokud ukazatel mysi se nachazi na
daném misté na paleté s objekty. Pro pfipomenuti je zde zobrazen i
aktualni stav numerické klavesnice Num-Lock EEFE a Caps-Lock

Ju8E. Prehled vSech klavesovych zkratek naleznete na po-
sledni strance této prirucky.

Export do programu capella

VSechny chyby v rozpoznavani jste jiz opravili. Zvolte v menu Sou-
bor prikaz Noty ulozit. Jako nazev souboru bude nabidnut soubor
priklad.cap . Predtim, nez kliknete na Ulozit aktivujte volbu
otevrit v capelle, aby se noty ihned automaticky otevrely v pro-
gramu capella. Tato automatika je funkéni od verze programu ca-
pella 2002. U starSich verzi programu capella budete muset dany
soubor oteviit ru¢né. Vysledek bude vypadat takto:

El
~ e
p) e O O s | | o B O I = I
e e e P P e e e e e e e e e
@v s -3 ;g:‘z Dza: 5'-='\'\'ng;\=
~ - - - ol o o® o ~
e e e e e e
A W T T i T T 1T r_J | T T T T T i \\I—'é\\
Il T Il 1 1 \\u Il I T T I Il T Z‘
f PUNPY L o, o™ P, ~ By # o @ | F"\
U T fnad N etk 1 * T & p @ F T I 1 7T " & 4 W | " I - i il |
Mg [ [ [ [T T [ ™ @ T T [ gy [ & g & \N:\I
e st = Eeesee Sess s e
P | N | | e B B
i e S P e e e e S e =
L r_A L b5 b4 > L P b ™y L > k2
% I A I il jut P il r A »> = I _J > %' il | il o ¥
T VI T T, [ gl T T
- Jhe e * e = - = A
- i i S T M 2
J T I R 4 & | I — ) I A N I I o | > T 5 |
Itl ¥ [ [ [ 7T I'} [_J 1T }}\=\\ 1T il
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capella-scan neexportovala pouze vSechny notové objekty, ale i
svislé rozestupy notovych radkt a systémd, taktové svorky, typ
taktovych Car (prlichozi u klaviru) atd.).

Noty si mlzete jiz v programu capella-scan poslechnout — po klik-
nuti na symbol @ Ev. Budete muset ve menu Uprav-Volby-
Prehravani nastavit zvukovou kartu pocitace.

UloZeni a otevreni (nacteni) rozpoznaného stavu

o @

Lekce 3

Pokud chcete program ukoncit a pozdé&ji opét na rozpoznaném sta-
vu pracovat pouzijte symboly dle vyobrazeni. Jak z jejich vyobrazeni
vyplyva, jeden ma funkci uloZeni rozpoznaného stavu, druhy jeho
opétovné nacteni. Tyto funkce naleznete rovnéz v menu Soubor.

V této lekci se seznamite s textovymi funkcemi a s identifikaci hlasd
partitury.

Kliknéte na menu Soubor - Obraz otevrit - Marcia.bmp. Zatim ne-
spoustéjte Rozpoznavani, jinak by nasleduijici text neodpovidal sta-
VU na vasi obrazovce.

Nyni mate pred sebou vyrez z klavirniho vytahu opery ,Figarova
svatba".

Rdzné druhy textovych objektl

B Normalni textové objekty jako slovo ,Marcia® na prvnim taktem jsou

ukotveny k urcité noté nebo pomilce. Kotvu uvidite, pokud na text
kliknete mysi a oznacite ho.

Texty pisni (tyto texty budou po exportu do programu capella
formatovany jako pisfiové texty) rozpoznate podle barevného poza-
di za textem. Barva oznacuje hlas, ke kterému je text pisné pfira-
zen. Protoze v této partiture jsou vSechny vokalni fadky jednohlasé,
je i barva pozadi textl stejna. Kazda slabika je v programu capella-
scan samostatnym textovym objektem, nebot’ je ukotvena k not€,
kterd k ni patfi.

Texty, které stoji pred radkem (jako napr. ,F") budou interpretova-
ny jako popisy hlasl. Jsou ukotveny k pocatku fadku. Vice informaci
naleznete na konci této lekce.
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Druhy a treti radek, zacatek

} Q.. t | Slozené svorky nebyly rozpoznany.

Bl. % Misto toho zde naleznete dvé Sikmé

) arn, Sbt,_pp &ary, které byly rozpoznany jako texto-

B vé objekty. Mimo to bylo pianissimo

&R 1 rozpoznano jako dvé pismena P, které
byly integrovany do textového objektu.

Oznacte Sikmou c¢aru ,/* kliknutim mysi. Nyni vidite, ze pismena ,FI*
nalezi stejnému objektu. Zmacknutim Enter (C<_) prepnete do edi-
tacniho rezimu. Objevi se blikajici textovy kurzor. Nyni mlZete text
zpracovat. Smazte Sikmou Caru a misto ni vlozte mezeru, aby ,FI"
bylo opét na spravném misté. Novym zmacknutim klavesy Enter
vystupte z tohoto rezimu.

Stejnym zplisobem smazte druhou Sikmou ¢aru ,,\" a opét pismena
,P". Na fP|-paleté uchopte znak pianissima a umistéte ho na po-

Zadované misto.

Prvni Fadek, treti takt, text pisné

~Ec-co" bylo rozpoznano jako ,Se-co". Oznacte ,Se-" a zmacknutim
kldvesy Enter prepnéte do editacni rezimu (do tohoto reZimu vstou-
pite i dvoj-klikem na dany objekt). Korigujte pismena. Zlstarite v
editacnim rezimu a proved'te i dalsi korekce. Kurzorovymi tlacitky se
mUzete pohybovat po textovych slabikach.

Podivejte se na slovo ,marcia®. Barevné pozadi textu signalizuje Ze
toto slovo bylo rozpoznano jako prlichozi pistiova slabika (celé slovo
se chova jako jedna slabika). Aby byl tento text pozdé&ji korektné
preveden do programu capella je nutno obé slabiky ve slové ,mar-
cia“ od sebe oddélit, nebot’ maji byt pfifazeny rliznym notam. Umis-
téte kurzor mezi ,mar* a ,cia" a kliknéte na paletu s vlastnostmi na
symbol ﬂ nebo zmacknéte (Ctr1)+(Mezernik).

Poznamka: pokud mate malou obrazovku nebo mate program capella-scan spustény
v malém okné muze se stat, Ze neni viditelna kompletni paleta s vlastnostmi objektu.
V takovém pripadé kliknéte na oznacenou nozku pravym tlacitkem mysi. Nyni se
oteviou vlastnosti objektu ve formé kontextového menu.

Oddélte stejnym zplsobem od sebe slabiky ,Fest* a ,zug", a na-
sledné i slabiky ,so", ,gehn" a ,wir". Pomoci (CerT)+(=)/(=) se mize-
te rychle mezi jednotlivymi slabikami pohybovat.

Prvni Fadek, predposledni takt, text pisné

V predposlednim taktu byla Spatné rozpoznana slabika ,siri", navic
Ize obtiZzné rozpoznat, jak ma origindini text byt. Oznacte slabiku a
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zmacknéte (CtrT)+(Mezernik) nebo udélejte dvoj-klik na danou
slabiku se zmacknutou klavesou (CtrT). Pod textem se nyni objevi
malé editacni okno. Pvodni text budete nyni vidét v plvodni podo-
bé. MdZzete korigovat chybu. I zde se mlzete v textu pohybovat
pomoci kurzorovych klaves (Sipek). S kldvesami (CerT)+(< ) mizete
mezi obémi rezimy (editacni reZzim a rezim okna) prepinat.

Nasledné mlZzete opravit i ostatni chyby v rozpoznani textu na tom-
to radku.

Druhy systém, nad poslednim taktem

Pokud kliknete na slova textu ,(Alle gehn ab..." vidite, ze text se
sklada z vice textovych objektl. Text znamena ,vSichni odchazeji s
vyjimkou hrabéte a hrabénky) — zde tedy nejde o text pisné. Z du-
vodu velkych rozestupl mezi jednotlivymi slovy nebyl text naforma-
tovan jako prichozi (kdy bude cela véta prifazena jedné noté).

A oenn T . 3 ] i
Coaren o n A8 gehu ab, [pusgenommen der Gra f
DUBENNE ynd dle GrAZio), |

Dvoj-klikem na text ,ausgenommen" prepnéte do editacniho rezi-
mu. Kurzorem se premistéte na zacatek slova — pod slovy se objevi
svorka. Stisknutim klavesy (Backspace) m{zete nyni oba dva
objekty spojit. Nyni jdéte na konec oznaceného textu. Svorka, ktera
se opét objevi signalizuje moznost dalSiho spojeni objektd, které
nyni provedete klavesou (DeTete).

Rovnéz slova ,und die Grafin)" jsou samostatnymi objekty, které je
nutno spojit. To mlZzete udélat stejnym zplsobem jako predtim, jde
to ale i jinou metodou: oznacte vSechna tfi slova (kliknutim se
stisknutou klavesou (CtrT) nebo pretdhnutim mysi pres text). Klik-

nutim na symbol &E| na paleté s vlastnostmi spojite text do jed-
noho bloku.

Nyni jsme spojili slova ve dvou textovych radcich, i kdyz se v pod-
staté jedna o jeden textovy blok. Oba dva radky neni mozno v pro-
gramu capella-scan primo sjednoceny. Teprve po exportu do pro-
gramu capella obdrzite dvouradkovy textovy objekt.

Oznacte textovy radek ,(Alle gehen ab...". Na notovém radku se
objevi Cervena kotva. Potahnéte kotvu k noté nebo pomice, ko ra-
dek niz, nebot’ text patfi az k dalSimu radku. Nyni oznacte text ,,und
die Gréfin)". Potahnéte kotvu na zalatek prvniho textového radku.
Tim jsou textové radky svazany.

Texty byly asteCné rozpoznany jako tucné. Oznacte tyto texty a
klikéte na listé s vlastnostmi dvakrat na symbol tu¢ného otazniku za
textovym fontem. Velikost textu plivodniho partu a rozpoznaného je
nyni jind, ale to nehraje Zadnou roli. V programu capella budou
rozestupy znak{ v textu prepocitany.
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Druhy systém, prvni radek, posledni takt

Text ,Hier ist er™ byl rozpoznan jako normalni text a ne jako text
pisné. To poznate podle toho, Ze text nema v pozadi zobrazeno
rytmické déleni (barevné obdélniky). Oznalte text a kliknéte

na @ Oznacte a smazte text ,[275)".

V textu nize nebylo rozpoznano pismeno ,E". Pismeno ,c" bylo for-
matovano jako transponujici akordovy symbol. To poznate podle
podtrzeni pismena malymi trojlhelnicky. Oznacte pismeno ,c", klik-
néte na paleté s vlastnostmi na = ¥ H.Fis~ |, a zvolte netranspono-

vatelné
Stisknutim klavesy Enter prepnéte do editacniho rezimu pismena

.C'. Zménte text na ,Ec-". Dopliite pomicky ,co-lo!™™ a prevedte
texty na texty pisné.

Druhy systém, treti rFadek, zacatek

Zkoriguijte chybu v textu a prevedte ,Platze" a ,Gib mir den Arm..."
na texty pisné. Slovo ,Platze" rozdélte do dvou slabik.

Smazte ve druhém taktu Spatné rozpoznany symbol trilku a viozte
novy z palety s objekty.

Posledni systém, zacatek

4 53 g Ve slové ,scham-te!" bylo
1‘3@—'5&53-*1'9{! pismeno ,trozpoznano jako
> - Pl A" Kromé toho je pred a za

pismenem ,e" vloZena meze-
ra. Korigujte tyto chyby. Text preved'te na text pisné.

Smazte nesmysinou slabiku , 77{". Dfive nez vlozite novou slabiku
oznacte ,ra-", aby novy textovy objekt obdrzel stejné formatovani

(pismo a velikost). Na paleté s objekty T | a symbol textu pisné

H. Na ukazateli mysi se objevi malé pismeno ,L". Umistéte ,L* na

zaCatek pred ,7i/" a kliknéte tlacitkem mysi. Objevi se blikajici tex-
tovy kurzor. Vlozte text stisknéte Enter. Zkontrolujte pozici kotvy ().
Pokud by byla v klavirnim hlasu, potahnéte ji dold do zpévového.

ﬁa'/“f“%..--.e e~ Prvni osminova nota byla

y st N F;f_’ il rogpoznépa jalv<o dvojité-
;.’rl___ 3 P o tTEU 0 w4 teCkovand. Oznacte noty a na
- ——— paleté s vlastnostmi zvolte
: jednoduché teckovan. Tim se
: ztrati Cervend &ara na konci

5) taktu, nebot’ takt je spravné

o 1 L
[
:_;“w
il
[ |
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napinén notami. Smazte v nasledujicim taktu velké ,I" nad pllovou
notou a osminovy akord zmérite na Sestnactinovy.

Korigujte zbylé chyby v rozpoznani textu.

Identifikace Fadkt

Soubor ulozit

Lekce 4

Pred exportem do programu capella musi capella-scan prepocitat
maximalni pocet hlasli v notovych systémech. Pro tento ucel je
vytvoren predlohovy systém. Tmavé Cervené Cislice na zalatku
kazdého radku udavaji, kterému fadku v predloze je dany radek
prirazen.

Radky s popisem hlas& muhou byt samoziejmé hned identifikovany.
Pro fadky bez onaceni existuji dalSi kritéria jako napf. svorky nebo
klice. Ktera kritéria budou pouzita naleznete v menu Upravy-
Volby-Zpracovani. Aktivujte nyni kritérium Svorky. Vidite, Ze
klavirni part ma v prvnim systému cisla 7 a 8 a v druhém systému
Cisla 5 a 6. Pricina je v tom, Ze v prvnim systému nebyly rozpozna-
ny slozené svorky. Oznacte druhy fadek (klavir, prava ruka) tak, ze
kliknete mysi nalevo pred fadkem. Kliknéte na paletu s vlastnostmi

na symbol & - | a zvolte ﬂ Vsadit dolni svorku. Nyni uvidite
korektni precislovani na 5 a 6.

V druhém systému bylo ,S." (znamena jmeno ,Susanna") interpre-
tovani jako ,Sopran®. Zvolte v menu Upravy-Predloha..., zvolte list
2, a vlozZte Interni popis a popis na ,S.".

Zvolte menu-prikaz Soubor-Noty uloZit..., uloZzte noty jako mar-
cia.cap , vysledek zkontrolujte v programu capella.

Eventualné budete muset upravit rozestup radkd v predlohovém
systému capella.

Pokud jste v capella-scan nekorigovali vSechny chyby v rozpoznani,
naleznete je jako chyby v programu capella znovu. Velmi je dllezité
spravné prifazeni vSech slabik textu pisné. Kvalita textu v uvede-
ném prikladu byla velmi Spatna, proto ani rozpoznani textu nemohlo
probéhnout bez chyb.

V lekci 4 budete pracovat s naro¢nou notovou predlohou. Cilem je
seznamit se s problémy, které se mohou objevit pfi analyze rytmu u
vicehlasych notovych radkd.
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Otevrete soubor predlohy arabeske.csc (menu p rikaz Sou-
bor-Na ¢ist rozpoznany stav okna.. — arabes-

ke.csc) . Nespoustéjte nové rozpoznavani, jinak nebude vysledek
rozpoznani odpovidat stavu, ktery je dale v této lekci popisovan.

Prvni Fadek, zacatek

. R&dek presahuijici trémec byl —

209 P
f) : ' . tak jak to program capella
1:‘_-{_*__L—,:r d —" potfebuje — pfifazen hornimu
S radku. To je vidét i na tmavé

2 Cervenych svislych carach.. V
hornim fadku jsou 3 hlasy v
IT'L\: barvach tmavé Zlutd, fialova a

[

pastelové Cervend, ve spodnim
2 [S) . gyl SR radku naleznete hlasy 2.

s -

‘\"J - - Rytmickd analyza pfifadila
dokonce noté se dvémi nozkami spravné i teckovani. Kliknéte na
nozku smérujici dolll a na paleté s vlastnostmi uvidite, ze zde je
teckovani. Nyni kliknéte na nozku smeérujici nahoru a na paleté s
vlastnostmi uvidite, ze zde teckovani neni. Pokud oznacite notovou
hlavu, uvidite, Ze je rovnéz tec¢kovana. To ale v tomto pfipadé ne-
hraje roli, rozhodujicim faktorem pro rytmus jsou notové nozky.

Diky rozSirenému rozpoznavani byly spravné rozpoznany i oblouky
legata a akcent. Oznaceni dynamiky — piano budete ale muset do-
plnit z palety s objekty.

Prvni systém, konec radku

| Na spodnim radku vidite diky cervené care,

‘1 Ze takt je preplnén notami. Posledni osmino-

J_]n va nota byla rozpoznana jako Ctvrtova.

. Oznatte nozku a zmacknéte (8). Cervend

1_______1} ¢ara se neztratila, coz znamend, zZe je zde

K jesté néjaka dalsi chyba. Pllova nota byla

rozpoznana jako teckovand. Oznacte ji a na
paleté s vlastnostmi zruste teckovani, nebo kliknéte na (0).

Druhy systém, pocatek radku

213 g% Nad pllovou notou bylo rozpoznano tenuto. Oznac-

fi | tehoasmaite.
i}

=

Oblouk legata nema spravny tvar. Oznacte ho a
potahovymi body na konci oblouku (ev. I na zacat-
ku) upravte tvar oblouku. Pokud pfi tom budete

T
=

J
T (Tl
]

i

Y

P

—————
smy
.
F
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drzet zmacknutou klavesu (ATt), budete ménit tvar soucCastné na
obou koncich oblouku.

Druhy systém, druhy takt

33— Pastelové pozadi u cCtvr-

3 3 i | | tové noty v druhém hla-
b A —y Su je del3i ne? obé dvé
17 "y w3 1 osminy v hornim hlasu.
- S i i’ PFi¢ina je v tom, Ze &vr-
—— g tova nota neobdrzela

triolové déleni. Triolové
svorky se vztahuji vZzdy jen na noty v jenom hlasu, které se nachazi
mezi kotvicimi body trily (kliknutim na triolovou svorku uvidite jejich
umisténi). Oznacte Ctvrtovou notu a na paleté s vlastnostmi na
vyklopném poli s textem ,regularni® nastavte notu jako triolovou.
Zobrazeni taktu se zméni nasledovné:

TR wm—— Nebot’ zde chybi Ctvrt'ova

2 J 3 | | pomlka, nebudou sprav-
| a0 interpretovany zbjva-
1 4 ¥ 74 Jici noty v taktu. Opravte

— ! & i " tento stav vlozenim Ctvr-
1 . ’ /
—_— — tové pomlky.

Nakonec vlozte crescen-

do, které naleznete na paleté s objekty ve vyklopném poli = .
Potahovymi body upravte délku a pomoci klaves (¥) a (=) mizete
upravit rozevreni svorky.

Treti systém, prvni takt, nahore
I zde bylo rozpozndno %3 _.—— tenuto, smazte ho.

Treti systém, predposledni takt

Dole - mezi dvémi pllovymi notami byla rozpoznana odrazka.
Smazte ji. Uchopte z palety pllovou
notu s nozkou dolll a umistéte ji na
jedno z mist, kam nota patfi. Kliknéte
potom pravym tlacitkem mysi na libo-
volné misto v pozadi, na kurzoru se
objevi dalsi pllova nota, kterou viozte
na druhou pozici.

Tramcova skupina not pres dva radky
byla zde dana ke spodnimu fadku,
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nebot’ jinak by nebyly zadné noty. Tato trdmcova skupina not patfi
ale do horniho fadku (pro spravny export do programu capella).
Kliknéte na notovou nozku, ktera patfi noté na hornim rfadku a na

paleté s vlastnostmi kliknéte na @ Tim priradite celou trdamcovou
skupinu druhému hlasu horniho radku.

Proved'te to i na dalSi trdamcové skupiné.

Posledni systém, druhy takt

— == Tramec nebyl rozpoznan jako prd-
T—s==——————— chozi. Mala Carka vypadajici jako
—— - &ast trdmce je obloukem legata —

)
smazte ho. Oznacte ctvrtovou no-

|

A\

=

- e
i, }—|7
L‘ . tu, zménite jeji hodnotu na osmino-
1 vou a kliknéte na ‘o |.

'
tay =

1
_
b

B N W —

T A I, TR
e 5 s ;,Q_(_(', ._\
= Pfiraz B
bY| 1.7

rozpoznan jako normalni nota a byl s—f-—wi -
integrovan do tramcové skupiny, Oznatd- —fe——Fa——
integrovan do tramcové skupiny. Ozna¢- =——— o
o I Rl | -

te nozku malé noty a zvolte pfiraz & (v N ==

nabidce  * | na paleté s vlast-

nostmi. Ev. potahnéte horni bod nozky smérem doll. Smazte Spat-
né rozpoznané teckovani prirazové noty. Smazte malou Caru v ru-
kopisu textu.

V nasledujicim taktu vlozte Forte- a Piano a naformatujte prvni notu
na spodnim fadku rovnéz jako pfiraz ﬂ

Vysledek v programu capella

Vysledek ulozte jako capella-soubor. Pouzijte format capella 2000,
jinak by nebyly ulozeny trdmcové skupiny pres vice radka.

Posudte vysledek v programu capella. Pokud byly odstranény
vSechny chyby, mél by byt vysledek korektné zobrazen. U tramc
pres dva rfadky bude mozna potfebné upravit vertikalni pozici a
stoupani tramce.

Priraz pod tramcem v predposlednim taktu byl znovu v programu
capella integrovan do tramce. ProtoZe tato nota ma mit praporek,
bude nutné ji pfifadit jinému hlasu nez je trdmcova skupina. Mize-
te ji napriklad prikopirovat do hlasu se ¢tvrtovou pomlkou.
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Na zacatku posledniho fadku obdrzely obé noty Cis kfizek. Pllovou
notu mlzete oznacit a predznamenani formatovat jako neviditelné.

Pokud by byly legata a ligatury opacné ulozeny, zkontrolujte jesté
jednou v programu capella-scan. Viz Legata a ligatury, strana 53.
Pfi systematické kontrole celé skladby na posazeni obloukl vam
mlZe pomoci funkce Oznadit dalSi ukotveny objekt v menu
Upravy.

Pokud pouzivate program capella 2002 staci, kdyz korigované noty
v programu capella-scan ulozite a vysledek hned uvidite v progra-
mu capella. V pripadé starsi verze capella musite soubor v progra-
mu capella zavfit a znovu otevrit.
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Skenovani a rozpoznani

Skenovani

- Skenovani spustite takto

Q |

Pomoci menu - prikazu Soubor-Skenovat... nebo (CtrT)+(N) spustite
TWAIN-rozhrani vaseho skeneru, které fidi skenovaci proces. Presny
popis ovladacich moznosti skeneru naleznete tedy v prirucce, kte-
rou jste ke skeneru obdrZeli. Pokud mate nainstalovan vétsi pocet
skenerdl, mlzete zvolit ten, ktery budete v programu pouzivat viz
str. 71.

Barevny format

Rozliseni

capella-scan vyZaduje Cerno-bilé zobrazeni nebo 256-ti stuprovy
Sedivy obraz. Nepouzivejte na skeneru volbu poloténd. Tato volba
sice umozni Cerno-bily obraz, ten je vSak dosazen rastrovanim.
capella-scan se dokonce pokousi sdélit TWAIN rozhrani, jakou vol-
bu pouzit. Kazdopadné neni tato moznost vSemi rozhranimi podpo-
rovana.

e R

spravné spravné Spatné!
Cerno-bila predloha, Sedivy obraz, Sedivda Polotdny, kopirovani,
text fotografie fax

Rozliseni by mélo byt zvoleno tak, aby vyska notového radku byla v
rozmezi 40-60 pixell. Mnohdy to odpovida rozliSeni 300 dpi. Pouze
u malych tisténych not nebo textovych mist byste méli zvolit vyssi
rozliSeni. Motto, ze ,,Cim vétsi rozliSeni, tim Iépe®, zde neplati!
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Jas

Zvolte jas tak, aby byly notové linky naskenovaného obrazu tlusté
jeden az dva pixely a pokud mozno s malym poctem preruseni.
Pokud budete skenovat Sedivy obraz, budete mit v programu capel-
la-scan moznost jas ménit (viz Sedivy obraz, str. 29).

PriliS svétlé optimalni Prilis tmavé
Notové linky jsou Jednotlivé prvky
prerusené. splyvaji.

Otocit, vyriznout, zvolit rozsah pro rozpoznavani

V programu capella-scan mUzete naskenovany obraz invertovat,
otacet po 90°-ti stupriovych krocich, horizontélné nebo vertikalné
obraz zrcadlové otacet a vystfihnout oblast obrazu pro rozpoznava-
ni.

U notovych partti, které jsou na nékolika strankach musite skeno-
vani, rozpoznavani a Upravy provadét na kazdé strance separatné.
Prvni stranku ulozite jako capella-soubor a nasledujici stranky po-
tom k tomuto souboru pripojite.

Obraz otevrit

-> Jizd #ive naskenovany obraz otev fete takto
g B Pouzijte nebo (Ctrn)+(0) nebo menu-piikaz Soubor-Obraz
otevrit....

capella-scan umi pracovat s nasledujicimi formaty: BMP, TIFF (i
vice-strankové), JPEG, PNG, EMF, WMF, PCX, PCC, DCX, TGA, VST,
AFI. Barevné formaty budou automaticky prevedeny na sedivé.

Pokud mate nainstalovan i program Ghostscript, mizete nacist i
soubory PDF- a PS- (Postscript). Ghostscript naleznete na Internetu
na strance http://www.ghostscript.com/doc/AFPL/index.htm.

capella-scan pouziva Ghostscript pro prevod PDF/PS-souborll do
formatu TIFF. Stejné jako u skenovani budete muset zadat rozliSeni,
doporucujeme ca. 300 dpi. Kromé toho mlzete zadat, zda ma byt
nactena pouze jedna nebo vice stranek. Prekonvertované soubory
naleznete v podadresafi memo programu capella-scan, a budou
smazany jakmile je nebudete potrebovat.
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Obraz ulozit

2]

Naskenovany obraz uloZite takto

Zvolte menu-prikaz Soubor-Obraz ulozit jako... nebo pouzijte
(CErD+.

Pokud bude naskenovan nebo nacten Sedivy obraz, mlzete pfi
ukladani zvolit jestli ma byt jako Sedivy uloZen, nebo zda ma byt
ulozen jako Cerno-bily.

Pod volbou Ulozit jako typ mizete zvolit format grafiky ukladané-
ho souboru: BMP, TIFF, JPEG, PGN, EMF, WMF, PCX, PCC, TGA, VST,
AFI. Doporucujeme TIFF-format, nebot’ tento typ souboru je kom-
primovan bez ztraty kvality. (Pro speciality: capella-scan pouziva
pro kompresi Sedivych obrazu komprimaci ZLib deflatea pro ¢erno-
bilé ukladani CCITT group 4) Oblibeny JPEG-format je pro ukladani
textu a not méné vhodny, nebot’ pfinasi ztratu kvality. Navic je
mozno v tomto formatu ukladat pouze Sedivé a ne Cerno-bilé sou-
bory.

Obraz invertovat, otacet a zrcadloveé tocit

&l

|L|L|L

BB

Obraz m aZzZete invertovat takto

Pouzijte menu-prikaz Obraz-Invertovat nebo ([ )+(F5). capella-
scan pracuje s ¢ernymi notami na bilém podkladu.

Obraz oto &ite takto

Pouzijte menu-prikaz Obraz-Otocit o 180° Otoéit 0 90° dolevanebo
doprava. Rovnéz mdizete pouzit (% )+(F6), +(F7) a +(F8). capella-
scan pracuje s notovymi radky, které jsou vodorovné, notovy zapis
musi jit zleva doprava.

Obraz m azZete zrcadlov &to ¢ittakto

Pomoci menu-prikazu Obraz-Vertikalné zrcadlit a Obraz—
Horizontalné zrcadlit nebo pomoci (CerT)+(F7) a +(F8) mizete
nastavit zrcadlové prevraceni obrazu.

RozliSenim 1Zete redukovat takto

Pomoci menu-prikazu Obraz—Redukovat rozliseni mizete rozliSeni
redukovat na polovinu nebo az na pétinu. To mize byt vhodné,
pokud pracujete s bitmapou s vysokym rozliSenim. Pokud skenujete
novou predlohu, mlizete poZzadované rozliSeni nastavit okamzité pri
skenovani.
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Oblast pro rozpoznavani

&

Sedivy obraz

Na naskenovaném partu je mozno definovat oblast, se kterou hod-
late dale pracovat.

Oblast pro rozpoznavani nastavite takto
Zvolte Rozpoznani-Oblast nastavit, nebo stisknéte na (Ctr1)+(E).

Ukazatel mysi se zméni a bude moZno stanovit horni a spodni
hranici oblasti kliknutim na odpovidajici misto na obrazovce. O ktery
okraj oblasti jde Ize poznat podle tvaru ukazatele mysi.

Rovnéz je mozno pridrzenim tlacitka mysi zvolit oblast tahnutim.
Oblasti mimo rozpoznavanou oblast ztmavnou.

Opétovnym kliknutim na pfikaz v menu nebo novym stisknutim
vySe uvedenych klaves opustite tento rezim (CerT)+(E). Ev. Mlzete
stisknout (Esc).

Poznamka: capella-scan potiebuje, aby dané oblasti lezely pod sebou a ne vedle
sebe. Pokud naskenujete dvou-stranku, zvolte oblast pouze na jedné strance.

Oblast pro rozpoznéavani zrusite takto

Zvolte Rozpoznani-Zrusit ohraniceni, nebo kliknéte na
(CerM+(F). Oblast pro rozpoznavani se rozsiti zpét na cely naske-
novany obraz.

Nepotiebné oblasti na okrajich milZzete vystfihnou a Setfit tim misto
na pevném disku.

Okiznuti okraj a provedete takto

Pouzijte prikaz Rozpoznani-Ohranicit oblast, takto nastavite
oblast, kterou chcete zachovat. Nyni zvolte prikaz Rozpoznani-
Odstranit vnéjsi oblast nebo kliknéte na (Ctr1)+(DeTete). Tim
dojde k odstranéni tmavé zbarvenych oblasti. Obraz se zredukuje

na vyrez.

capella-scan potrebuje pro rozpoznavani cernobily obraz. Pokud
naskenujete nebo oteviete Sedivy obraz, mlzete pred spusténim
rozpoznavani mezi Sedivym obrazem a Cernobilym prepinat. Pred-
nosti je moznost ovlivnit zménou nastaveni kontrastu a jasu pfimo v
programu bod konverze z Sedivého na Cernobily obraz a tim opti-
malizovat parametry pred spusténim rozpoznavani u jiz naskenova-
nych obrazd.



30 PFirucka
- Pgepnuti mezi Sedivym a &ernobilym obrazem
provedete takto
I Zvolte menu-prikaz Zobrazit-sedou stupnici/cernobily obraz
E nebo klikn  &te na symbol

- Jas nastavite takto

-— ,| Pomoci posuvniku mlzete nastavit bod, od kterého se maji
Sedivé plochy interpretovat jako Cerné. Prepnéte si do cerno-

bilého zobrazeni, abyste mohli zmény spravné sledovat. Klavesova
zkratka: (F)+CErT)+(F7) a +(F8).

Cernobily obraz s rfizné nastavenym jasem

4

Sedivy origindl

"\...___.-'"r

Prilis tmavé optimalni

Jednotlivé prvky se
slévaji.

Prilis svétlé
Notové linky jsou
Casto prerusené.

- Kontrast nastavite takto

Pomoci regulatoru kontrastu mizete zesilit tenké Cary. Klave-
sové zkratka: (CTrT)+ATO+F7) a +(F3).

Cernobily obraz s rliznym nastavenim kontrastu

d

G

Sedivy origindl

oy

=

=%

Bez kontrastu,

Bez kontrastu, tma-

svétlé vé
Nozky se Casto ztra- |Nozky jsou zobrazeny,
ceji. ale trdmce se slévaiji.

=

optimalni

Pfi ukladani obrazu mzete zvolit, zda chcete ulozit obraz Sedivy

nebo Cernobily.

Pomoci menu-pfikazu Soubor-ZavFit Sedou skalu mlzete usetfit
misto v pracovni paméti. Rovnéz miZzete pouzit zkratku (& )+(F4).
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Zpustit rozpoznavani

&

Kl

VSechno nerize
byt rozpoznano...

=

Rozpoznavani mizete spustit pomoci nebo menu prikazem
Rozpoznani.

Pomoci menu prikazu Rozpoznani-Volby pro rozpoznani (viz
str. 72) mizete volit rlizna nastaveni a typy dané operace.

Rychlé rozpoznani umi: rozpoznat notové radky a systémy vcet-
né svorek; noty, jednoduché posuvky, toniny, pomlky, houslovy-
altovy-tenorovy-basovy kli¢, Allabreve, zmény udani taktu, tak-
tové Cary, repetice, tramcové skupiny pres dva radky.

Rozsifené rozpoznani zvladne navic: oktavové klice, trioly a
volta-svorky, legato a ligaturu, crescendo a decrescendo, za-
nasky a zdvihové noty a pfirazy, vice-taktové pomlky, artikulacni
znamenka tenuto, staccato, akcenty. S pomoci aktivovaného
rozpoznani textu budou rozpoznany i texty, dynamicka znacky a
triolické notové délky.

Neni rozpoznano, ale je mozno rucné vlozit: dvojité-Be nebo
krizek, predznamenani, dalsi klie dalsi artikulacni znaménka,
Usporna znaceni, abbreviaturni tramce, zvlastni notové hlavy
(trojuhelnikové atd.).

Neni mozno zpracovavat: radky bicich nastrojli s jednou noto-
vou linkou, nozky dlouhé pres 2 fadky.

Mnozstvi chyb pii rozpoznavani zavisi na kvalité predlohy. Dobrou
praci v programu usnadnuje barevné zobrazeni pivodni a rozpo-
znané partitury.

Pomoci (ATt)+(DeTete) nebo menu prikazem Rozpoznani-Smazat
rozpoznani mlzete celkovy rozpoznany obraz smazat, upravit
nastaveni a zvolit rozpoznavani znovu.

Vyznam barev v programu

L3

4

Rozpoznané noty prepisi barevné plvodni notovy obraz. To usnad-
nuje rozpoznani chyb.

Pokud to potfebujete, mlzete prepinat, ktery z obrazl (pGvodni
nebo rozpoznany) ma byt v popredi. Prepinani mlzete provadét
pomoci menu prikazu Zobrazit-Objekty za predlohu nebo po-
moci (F12).

Navic jsou v pozadi not barevné obdélnicky které zobrazuji prifazeni
not jednotlivym hlaslim a rytmus. Zapnout a vypnout toto zobrazeni
mizete pomoci menu Zobrazit-Zobrazit pFifazeni k hlasiim

nebo pomoci (F1I1).
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Barvy naskenovanych not:

bila notovy list (papir)
cerné noty

Barvy rozpoznanych objekti:

Svétle zelena - rozpoznané objekty

Tmaveé zelena — neplatné objekty

Rdzova — oznacené objekty

Fialova — neplatné oznacené objekty

Seda - noty a pomlky nadpocetného hlasu

Neplatnymi objekty jsou posuvky, které neni mozno priradit zadné
notové hlavé nebo téniné, notové hlavy bez nozek (s vyjimkou ce-
lych not) a nozky bez hlav. Tyto noty nebudou uloZeny stejné tak
jako noty nadpocetného hlasu.

Barvy pozadi not (notové prifazeni hlastim):

V pozadi not vidite barevné obdélnicky. Jejich barva signalizuje
prifazeni jednotlivym hlaslim, vodorovna délka obdélniku odpovida
rytmickému casovani noty (notové délce).

Tmave-zluta 1. hlas
Pastelové cervena 2. hlas
Pastelove rlizova 3. hlas
Pastelové modra 4. hlas
Svétle Seda nadpocetny hlas

Rovnéz texty pisni jsou proloZzeny barevnym pozadim. Podle barvy
Ize rozeznat prifazeni ke konkrétnimu hlasu. Délka pozadi odpovida
délce slabiky.

Spatné vyplnéné takty jsou oznadeny barevnym trémcem pred tak-
tovou carou. Pokud je takt neuplny, Pokud je takt neutpliny, budou
na zakladé sousedicich radku hledano misto, kde se nachazi rytmic-
ka ,dira".

Svétle Zluty takt je neuplny nebo s rytmickou ,dirou™
Cerveny takt je preplnén.

Dalsi barvy:

Tmavé Cervena - Cislo radku v predlohovém systému a kotva
Petrolejova — pozadi mimo notovy list, objekt, ktery je pravé
vkladan

Standardni barevné nastaveni je mozno i zménit — viz str. 70.
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Rytmicka analyza a vicehlasost

Oznacené noty jsou v programu capella-scan prolozeny v pozadi
barevnym obdélnikem, ktery signalizuje pfifazeni not k hlasim a
délka obdélniku signalizuje rytmické roztazeni (délku) noty v taktu.
capella-scan dokaze zpracovat az 4-hlasy radek pricemz akordy
(majici vice hlav na jedné nozce) se pocitaji k jednom hlasu.

Ve vlastnostech fadkd (viz str. 61) mlzete pocet hlasd omezit. Noty
nadpocetného hlasu jsou zobrazeny Sedé a maji svétle Sedé pozadi.
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Pokud je v taktu vice not, nez odpovida spravnému méfitku, nalez-
nete na konci taktu svislou ¢ervenou ¢aru). Nejcastéjsi pric¢inou jsou
Spatné rozpoznané noty — viz obrazek vyse — trioly, které je nutno
rucné jako trioly naformatovat.

“\{:\I ",’\
_ £ 2 3 1 -
. [ . s B E—
S S
. a1 1 ST M -
= 7 =
2 ~F z
__-_“-I—_-._“
; I O s B
1 . [fL AR Ml 1
] [o® £ 1 |
. A
| e
..-F_':?_"i_. —_—

Y R - -

Pokud je v taktu pfilis malo not, pokousi se capella-scan analyzou
sousedicich radkd ve stejném systému naleznout misto, kde néco
chybi. Tyto Useky jsou zbarveny svétle Zluté a pfi exportu do pro-
gramu capella jsou vyplnény neviditelnym pomlkami. Pokud zadné
takové chybné misto neni nalezeno, objevi se na konci taktu svétle
Zluty svisly tramec. Nemusi se vzdy jednat o chybu — mize jit napf.
o predtakti nebo zavérecny takt. V takovych pripadech mizete Zluty
tramec ignorovat.
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Prehravani

R EEEE RV

Spatny rytmus m  aZete korigovat takto

Smazte Spatné rozpoznané noty (viz str. 40)

Vlozte nerozpoznané noty (viz str. 35)

Korigujte notové délky, teckovani a iregularni déleni (str. 42)
Prirazy naformatujte jako noty ,bez hodnoty" (viz str. 44)
Identifikujte pomlky pres cely takt (viz str. 44)

Husté po sobé jdouci noty rytmicky oddélte/spojte (S. 44)

Davejte pozor na zobrazeni rytmické pozice oznacenych not (viz str.
44),

Poznamka: rytmicka analyzy not probiha po jednotlivych taktech. To vede v menzu-
ralni notaci k problémim pokud notova hodnota prekracuje takt. V takovém pripadé
smazte postizené taktové cary, jinak nebude rytmus spravné zaznamenan. Nebot
téchto takte zkorigovali vSechny ostatni chyby v rozpoznani. Dejte pozor na to, ze
program nemuZe s notami presahujicimi rozsah spravné pracovat a automaticky
zacne vkladat posunuteé taktové cary.
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P£ehrdvani spustite takto

Pokud si budete chtit poslechnout skladbu od urcitého mista, oznac-
te na této pozici jednu notu. Pokud chcete spustit poslech od zacat-
ku skladby, kliknéte libovolné na pozadi tak, aby nebyla zadna nota
oznacena.

Prehravani spustite pomoci menu prikazu Soubor-Prehrat
vSechny hlasy nebo pomoci (CerT)+(F9).

V prlibéhu prehravani vidite aktualni pozici tak, ze prehravana nota
ma barvu noty oznacené. Pokud kliknete na urcitou notu v priibéhu
prehravani, bude prehravani pokracovat z této pozice.
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Upravy

Pomoci nebo dalsi volbou prikazu prehravani ukoncite.

P#ehravani jednoho hlasu spustite takto

Oznacte jednu notu uvnitf jednoho systému v kazdém radku, ktery
ma byt prehravan.

Pomoci menu prikazu Soubor-Prehrat oznacené hlasy nebo
kliknutim (& )+(F9) spustite prehravani.

Viz tak Volby prehravani, str. 74.

Pro¢ Upravy?

Po rozpoznani maji nalezené objekty status nezavislych grafickych
objektd. Pri ukladani do capella-formatu musi capella-scan provézt
jejich spravné prirazeni:

B urceni toniny
B Pfepocet tonh podle kli¢d vySky noty, toniny , pozice notovych hlas
B Rozdéleni vicehlasych notovych fadké do jednotlivych hlast
B Rytmické usporadani not
B Identifikace Fadk{ a pfifazeni pfedlohovému systému
Aby drobné chyby v rozpoznavani v programu capella-scan nevedly
Malé zneny, k fetézovému nasobeni chyb pri konverzi do programu capella je
velky rozdil nutné tyto chyby korigovat jiz v programu capella-scan. Napriklad —
Spatné rozpoznany kli¢ nebo ténina nebo nerozpoznana nota mize
"rozhodit" rytmus celé skladby po provedené konverzi.
capella-scan z toho dlivodu umoznuje komfortni kontrolu a korekci
chyb, které se po rozpoznani mohou vyskytnout, viz kapitola ,Prace
v programu capella-scan® od str. 11.
Objekt vlozit
- Objekt vlozite takto

« Kliknéte na paleté s objekty na objekt, ktery chcete vloZit. Pro-
to, aby tato paleta nezabirala na ploSe mnoho mista, objevi
pod-paleta s detailnéjSimi objekty daného typu.
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« Nasledné se objevi napravo od ukazatele mysi objekt, ktery
budete vkladat. Mysi presurite kurzor na pozadované misto.
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« Objekt vlozite kliknutim levym tlacitkem mysi. Nové viozeny
objekt bude mit rlzovou barvu oznaceného objektu (viz str.
32). Barevné znaceni se ztrati, pokud kliknete libovolné na po-
zadi.
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Poté, co jste objekt vlozili, naleznete ho i na prepinaci (tlacitku)
zcela vpravo na paleté s objekty. Na této pozici ne nachazi vzdy
poledni vkladany objekt — pro pfipad, ze byste potrebovali vlozit
rychle stejny objekt jesté jednou. Totéz mdzete provézt i opétov-
nym kliknutim pravym tlacitkem mysi na pozadi, stisknutim mezer-
niku nebo kliknutim na (Insert).

Pokud nebudete chtit viozeni provézt, kliknéte na pravé tlacitko
mysi nebo stisknéte (Esc). Rovnéz mizete paletu s objekty se stisk-
nutym tlacitkem mysi opustit.

Po vloZeni objektu miZzete ménit vlastnosti objektu (viz str. 41),
napr. pro obdrzeni teckovani noty. Zrovna tak je ale mozno upravit
vlastnosti objektu kliknutim na pozadované jesté pred jeho vloze-
nim do partitury. tyto vlastnosti tak bude mit i nasledujici stejna
vlozena nota.
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Pro vSechny objekty a jejich vlastnosti existuji klavesové zkratky .
Tyto zkratky mlZete vidét i na stavové listé€, pokud se budete pohy-
bovat mysi na paleté. Prehled zkratek naleznete od stranky 76.

Objekt variabilni velikosti vloZite takto

(Legato, triolové svorky, volta-svorky,
crescendo)

Objekt ma pri vkladani standardni veli-
kost. Umistéte ho tak, aby levy okraj byl
na pozadované pozici.

Vlozeni provedte kliknutim mysi, stdle
drzte tlacitko a natahnéte objekt doprava
dle potreb.

Uvolnéte tlacitko mysi. Nasledné mizete
potahovymi body upravit tvar oblouku
atd. Rovnéz miizete upravit ukotveni ob-
jektu.

Vkladani textovych objektd

>

Textovy objekt vloZite takto

Kliknéte na paleté s objekty na T pro vlo-
Zeni normalniho textového objektu, nebo
na L pro vloZeni slabiky textu pisné (viz
str. 56). Ukazatel kurzoru bude zobrazo-
vat pfi vkladani pismena T nebo L v na-
staveném pismu a jeho velikosti.

Umistéte kurzor s pismenem T na zaca-
tek pozadovaného textu a kliknéte mysi.
Kurzor se zméni na blikajici textovy.

Napiste text a ukoncete vkladani pomoci
.

(ot |

—TLJ:

é‘gn brio

con brio
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Pomoci voleb velikosti pisma, vlastnosti textu, srovnani s predlohou,
snizeni, zvySeni (viz str. 56) mlzete vylepSit nastaveni tak, aby se
shodovalo s origindlem. Toto je ale relevantni pouze pro zobrazeni v
programu capella-scan pro export do programu capella to nehraje
Zadnou roli.

Viz rovnéz ,Zpracovani textd" str. 59.

Pokud chcete pouzit pro vloZzeny text vlastnosti textu jiz existujiciho
(pismo, velikost atd.), kliknéte na tento text a nasledné volte vkla-
dani nového textového objektu.

Specifika pri vkladani textu pisné

Kazda slabika musi byt samostatnym textovym objektem, aby kon-
verze do programu capella mohla probéhnout spravné. Pokud pfi
vkladani zmacknete mezernik, bude slabika ukoncena a kurzor pre-
skodi na nasledujici textovy objekt pod dalsi notou. Pomicky a spo-
jovniky mohou byt vkladany pomoci ' a '_' (stejné jako v progra-
mu capella). Jejich pozice a délka mdZe byt upravena po ukonceni
vkladani tak, ze posuneme maly Sedy obdélni¢ek na konci slabiky.
Toto slouzi ovsem pouze pro vylepSeni optického dojmu v programu
capella-scan.

PFifazeni radkdm

S vyjimkou prlichozich taktovych car jsou ostatni objekty prifazeny
vzdy urcitému radku.

Aktudini pfifazeni je zobrazeno pomoci pomocnych ¢ar. Z toho dd-
vodu Ize vidét pomocné Cary i v pripadé

pomlk nebo posuvek. Pozdéji — v pro- _—
gramu capella nejsou samozfejmé tyto —f—— -
pomocné Cary jiz vidét.. o

{11

Pokud vloZite nebo presunete objekt [ —
mezi dva fadky, musi capella-scan roz- s é % _'_}_ Y
hodnout, kterému Fadku mét byt objekt  f %‘r [ ul
pfifazen. Toto rozhodnuti mizete ovliv- T =
nit tak, Ze pohnete objektem pres ra-

’ . e : o
dek, ke kterému ma patfit. Sledujte &y —F T
pritom pomocné Cary objektu. i -_h_,! A — .;LL—
Pfiftazeni hudebnich symbolfi, legata, —5—F —F— E'—"-—-

textl atd. ma vazbu k notam, ke kterym
jsou ukotveny.
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Ukotveni objekt

____ Hudebni symboly (napf. dynamicka znaménka a pred-

—2= znamenani) jsou ukotveny ke konkrétni noté nebo pomice.

=iz Tim je zajisténa spravnost konverze do programu capella i

—l—— Vv pfipadé, kdy dojde k zméné rozestupll not. Kotvu je
f mozno vidét po oznaceni hudebniho symbolu.

Po procesu rozpoznani budou hudebni symboly automa-
ticky pfifazeny nasledujici noté nebo pomlce. Stejné je tomu u
vkladanych symbold. Kotvu je mozno ev. presunout k jinému bodu
(noté atd.).

Legata, triolové svorky, volta-svorky, crescendo atd. obdrzi kotvy 2 -
pro definici pocatecni i koncové polohy. Ve vicehlasych radcich si
program hlida, aby obé dvé kotvy patfily jednomu hlasu. Specialni
kotvu mame u textl (viz str. 56), legat, ligatur (str. 53) a u artiku-
lacnich znamének (str. 55).

Oznaceni objekt

my BV

Oznacit objekt potfebujeme v pripadeé, kdy chceme ménit jeho
vlastnosti nebo s nim jinak pracovat.

Objekt ozna  &ite takto

Kliknéte na objekt levym tlacitkem mysi. Oznacené objekty jsou
zbarveny rdzové. Zrusit oznaleni mizete kliknutim na libovolné
misto v pozadi.

Oznag&eniv é&tSihopo &tu objekt 4

Kliknéte a potahnéte mysi pres poZzadované objekty nebo zmackné-
te a drzte (# )- nebo a kliknéte postupné na objekty, které
chcete oznacit. Pokud chcete u nékterych téchto objektd znaceni
zrusit, kliknéte pifi vySe uvedenych stisknutych klavesach na objekt
jesté jednou. Maximalné je mozno oznacit soucasné 100 objekt.

Radek ozna &ite takto

Kliknéte na jednu notovou linku nalevo od radku.

VétSipo &et radkd ozna &ite takto

Kliknéte postupné se zmacknutou klavesou na jednotlivé
radky viz vySe. Pokud budete chtit oznacit po sobé jdouci radky,
oznacCte prvni fadek a se zmacknutou klavesou kliknéte na
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posledni Fadek. Rovnéz mlzete kliknout na prvni a potahnutim mysi
vybér rozsifit na ostatni fadky.

Oznaé&eni nésledujiciho ukotveného objektu
provedete takto

Pouzijte tabulator nebo (#)+>) nebo pomoci Menu-
Zpracovat. Kolem objektu bude blikat pro lepsi prehlednost cervené
ohraniceni.

Posunuti objektd

Objekt posunete takto

Kliknéte na objekt a se stisknutym tlacitkem mysi pretahnéte objekt
na pozadované misto.

Poznamka: aby nedoslo k nezadoucim presunuti objektu v pripadé, kdy jste objekt
chtéli napi. pouze oznacit, dojde k presunuti teprve tehdy, kdy je objekt drzen déle
nez pul sekundy. Pokud byl jiz objekt oznacen je mozno ho presunout okamzité.

Oznacit a presunout je mozno i vétsi pocet objektl soucasné. Pod-
minkou je, aby se vSechny tyto objekty nachazely ve stejném rad-
ku. (Pro taktové Cary plati, Ze musi byt prlchozi pres vsechny fadky
sytému.) Celé fadky neni mozno posouvat.

PFi presouvani objektll davejte pozor na jejich prifazeni radklm (viz
objekty mezi dvémi radky, str. 38).

Velikost a formu objektu zm énite takto

Nékteré objekty obdrzi po oznaceni maly Sedy obdélnik. Patfi k nim
notové nozky, taktové cary, radky, legata, triolové a volta-svorky,
crescendo a decrescendo. Kliknutim a posunutim téchto obdélnickd
mUzete upravit formu a velikost objektd.

Menu Zpracovat

@ [ |X

V menu Zpracovat a v kontextovém menu jednotlivych notovych
objektl jsou k dispozici nasledujici prikazy:

Smazat (DeT): smaze oznaceni notové objekty.

Wstiihnout, (CerT)+(X) nebo (& )+([DeT): oznacené objekty budou
kopirovany do schranky a smazany z dokumentu.

Kopirovat (CerT)+(C) nebo (CtrT)+(Insert): kopiruje oznacené ob-
jekty do schranky Windows.
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Krok zpét

VloZit, (CerT)+(V) nebo (& )+(Insert): objekty, které se nachazi ve
schrance se objevi na ukazateli mysi jako Sedé objekty, po kliknuti
mysi na pozadované misto budou vlozeny do partitury.

Duplikovanj (Cer1)+(D): kopie oznacenych objektl se objevi na uka-
zateli mySi pro nové vloZeni objektu se stejnymi vliastnostmi.

Omezeni prikazu vystiihnout, kopirovat a duplikovat: pokud je oznaceno vice objek-
tt, musi se nachazet na stejném radku. Taktové Cary se musi nachazet ve stejném
systému a musi byt priichozi. Tyto prikazy nelze pouzit pro kopirovani celych radk.

B

B

Vrétit se v Cinnosti (provedenych krocich) zpét mizete pomoci pri-
kazu Zpracovat-Krok zpét nebo (Ctr1)+(Z) nebo (ATt)+(Back).
capella-scan si pamatuje az 250 krokl. (Pokud provedete zmény
napr. u 5-ti objektl soucasné — viz vétSi mnozstvi oznaCenych ob-
jektd — a budete chtit vzit tento "krok" zpét, bude to znamenat 5
jednotlivych "krokl zpét" — pro kazdy objekt zvlast).

Pomoci prikazu Zpracovat-znovu obnovit nebo pomoci
(CerN)+(Y) mlzete se vratit ke stavu pred zvolenim funkce "krok
zpét".

Vlastnosti objektd

Po oznaceni objektu se objevi na listé s vlastnostmi objektd odpovi-
dajici atributy, které je mozno nasledné ménit. Pokud je oznaceno
vice objektll najednou, mizete ménit tyto atributy pro vSechny
oznacené objekty najednou.

Abyste nemuseli prekonavat mysi dlouhou vzdalenost mezi objek-
tem a liStou s vlastnostmi mate moznost otevrit pravym kliknutim
mysi kontextové menu, kde vlastnosti objektl rovnéz naleznete.
Nastaveni paneld s nastroji naleznete na str. 70. Zde mlzete zvolit,
jestli se ma objevit kontextové menu s vlastnostmi v podobé malé-
ho dialogového okna nebo jako menu. Menu se automaticky zavre
po provedeni libovolného prikazu.

Kladvesové zkratky pro vlastnosti objektl naleznete na stavovém
radku prfi prejizdéni mysi po danych symbolech. Prehledné jsou
uvedeny od na str. 76.
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Noty
Deditbe | ~psaT
Klavesova
zkratka: (n) a nasledné
@ ® 3 @
@d JDIIIA
of fPPEECF
Pod-paleta ,Noty" obsahuje jednoduché noty, které se skladaji z
hlavy a nozky. Celé a dvoijité celé noty naleznete v pod-paleté "Hla-
vy", mohou byt viozZeny i klavesami (n)[@) prip. (n)(5). Akordy slozite
dohromady z jednoduchych not.
Pri vkladani nebo presouvani dochazi k primknuti hlav k nozkdam a
opacné. Primknuti mlZete vypnout pomoci (ATt).
Vlastnosti:
I Osminovd = « ** | Notova délka, teckovani
3 Triole = | & ’T Iregularni déleni, malé noty
@ 2 @ (&) | Z hlasy, rytmickd pozice
bez hodnoty, rytmické déleni,
= E”ﬂ 4 | +- abbreviaturni tramec (zkraceny)
IT P HT, m == m | Smérnozky, tramce
Notova hodnota Tyka se: notové délky, hlavy, nozky, pomlky, udani taktu
i Etyindsobné | (@)
H B E Brevis (5)
T Cels © Se = Cels
2 ) e | = Piovi
’a J s | # Chytovd @
3 J I:Ism [ % Osminova
| F 156 F & 16thovs | (3
32 F i F ¥ 2news | (3
B2 JF 64t B § Batnos | (®
B8 F 128 B § 128tnovs




Prirucka

43

Teckovani

Tyka se: not, hlav, nozek, pomlk

neteckovana, (0)

jednoduché teckovani, (e) nebo (1)
dvojité teckovani, (d) nebo (3) nebo (1)(5)

Iregularni déleni  Tyka se: not, hlav, noZek, pomlk

Velikost

Je zobrazeno malym cislem nad nebo pod notami. V pripadé duoly
nad kazdou notou a ne jako obvykle nad celym triolovym blokem.
Po exportu do programu eapella se toto zobrazeni jiz neobjevi.

I reguldmi A+ | 15 reguldmich not =

2 requlami noty = 2 Duola Alt+2
3 Trole Al+3 3 regu|érnf rioty =
4 reguldrni noty = 4 Quarttola  Al+4

S Ouintola  Al+S | & Guintola (3]
6 Sewtola AIE | §reguldmich nat =
7 Septola  Al+7 | 7 Septala[B)

8 requlamich naot = 8 Okiola[B] Al+3
9 Monola A8 | 9@ Monola (B)
10 10-0la I0 10-0la(B)
I 1-ala IT 11-ala[g)
12 12-0la 12 regulamich not =
12 13ala 12 130la13]
14 14.ala I4 14-ala(12]
IS 15-ala IS 15ala[12)

Déleni bude automaticky preneseno z triolovych svorek na dané
noty. Tuto volbu miZzete v nastaveni i vypnut. Nezapomerite na
moznost oznaceni vétSiho poctu not a jedné zmény nastaveni vlast-
nosti.

Déleni je mozno posadit na regularni pomoci (ATt}+(I) nebo
(ATE)+(0).

Tyka se: not, hlav, nozek pomlk, posuvek, triolovych svorek, dyna-
mickych znacek, odskokd

J | normalni velikost, (& J+CtrT)+(K) nebo (B)

b | mala (zandsky, pfirazy), (& )+({Ctr1)+(K) nebo (§)

Dejte pozor na pfirazy, které maji mit nastaveno ,bez hodnoty" a na
zkracené tramce.




44 Prirucka

Pfifazeni hlaslim  Tyka se: not, hlav, noZek pomlk
hlas 1, (7 )+(CerT)+(@)
hlas 2, (7 )+(CerT)+(2)
hlas 3, (7 )+(CtrT)+(3)
hlas 4, (& )+(CtrT)+(4)

Samostatné stojici pomlky (pomlky soucastné znéjicich dalSich not)
mohou byt pfifazeny vétSimu poctu hlasd. Vice-taktové pomlky
budou vzdy pfifazeny vSem hlasiim.

eees

Tramcove skupiny pfes dva fadky budou vZdy kompletné pfifazeny
jednomu fadku. Radek mizete urcit tak, jednu notu trdmcové sku-
piny v dané radku oznacite a nastavite hlas.

Viz také Rytmus a Vicehlasost,str. 33.

Rytmicka pozice Tyka se: not, hlav, noZzek pomlk, kli¢(l
Délka taktu Tyka se: taktu pfed taktovou ¢arou
- Rytmicka pozice je zobrazovana jen informativné a neni ji

1
i*18 | moZno pfimo ménit. Rytmus mdZete korigovat nepfimo,
viz str. 34.
Rytmicka pozice noty je sumou notovych délek pred touto notou v
taktu.

s hodnotou/bez hodnoty Jde o: vlastnost not, hlav, nozek, pomlk
i¥F | nezapocitava notovou délku (pfirazy), (& )+({Ctr1)+W)

(& | pocita s délkou noty, (& J+(CerT)+W)

V pripadé celych pomlk a pomlk pres dva takty miZzete nastavit, zda
se ma zapocitavat presna hodnota pomlky nebo délka taktu.

| presna délka pomlky, (f )+Ctr1)+(G)
— | celo-taktova pomlka, (f +(Ctr1)+(G)

rytmicky oddélit /spojit Jde o: vlastnost not, hlav, noZek
—— Noty jsou nékdy notovany po sobé&, prestoze jsou

—— mysleny soucasné, napf. kdyz noty ndlezi rlznym
3 0 hlasim a jde o stejny tén. capella-scan rozpozna
. . bézné situace sama. V obtiznéjsich pripadech mizete

nastaveni korigovat tak, ze provedete nastaveni pro
druhou (1) notu.

Jld| noty oddélit, (F +{CtrT+(V)
44| noty spojit, CAJ+{CErD+(V)
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Pokud by noty pres nastaveni ,noty spojit* byly rytmicky oddélené,
posunite je blize k sobé.

Zkracené tramce Tykaiji se: not, hlav, noZek a celych hlav

Smér nozek

zadny zkraceny tramec, (& J+(Cer1)+(0)
1-zkraceny tramec, osminovy, (& )+(Ctr1)+(8)
2-zkraceny tramec, 16tinovy, (& J+({Ctr1)+(6)
3-zkraceny tramec, 32tinovy, (& J+{Ctr1)}+(5)
4-zkraceny tramec, 64tinovy, (& )+(Ctr1)+(9)
5-zkraceny tramec, 128tinovy, (& )+({Ctr)+(7)
kratky pfiraz, (& J+CerT)+(Y)

Zkracené (abbreviaturni) tramce jsou centrovany na notové nozce.
Pouze u celych not s nim miizete posouvat nahoru a doll mysi.
Prikaz kratky priraz formatuje noty jako malé, bez hodnoty,
osminové s praporkem.

|*~q-|wm|mx| m| W | \ |+

Tyka se: not, nozek

Tramce

4 | nahoru, (o)
| doll, (

Tykaji se: not, nozek

Hlavy

N | praporek, ()
™ | trdmec doleva, (T)
|

tramec doleva a doprava, (3)

™ | trdmec doprava,

V menu Volby mizete nastavit, jestli se ma posazeni tramcl ukla-
dat (exportovat), viz str. 74.

dedbrtbe | ~preT

Klavesova
zkratka: (k) a nasledné klavesa

6O @ ®

H o & =

Notové hlavy a nozky jsou samostatnymi notovymi objekty, nebot’
na jedné nozce mize byt vice hlav a jedna hlava mdze mit 2 nozky.
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Notové hlavy nabyvat hodnoty (délky) not dvou-celych, celych
pllovych, Ctvrtovych. Kratsi notové délky dale urcuje typ nozky.
Ctvrtova a pllova hlava bez nozky je neplatnym objektem. Budou
zobrazeny tmavé zelené (viz Barvy, str. 32) a nejsou zohlednény pfi
ukladani.

Aby bylo uleh¢eno spojeni hlav s nozkami, je mozno pomoci klavesy
zapnout/vypnout funkci pfimknuti téchto dvou objektl k sobé.

Vlastnosti:

@ Crutovs - Notova hodnota: viz str. 42.
Teckovani: viz str. 43.

, Iregularni déleni: viz str. 43.
o Uit - | u ’T Malé noty: viz str. 43.

Hlasy: viz str. 44.
2
@ @@®® | 4 Rytmicka pozice: viz str. 44.
Bez hodnoty: viz str. 44, Rytmicky
@’E”ﬂ Jd | £~ oddélit: str. 44, Zkraceny tramec: str.

IR

Oddélit hlavu od nozky

Pokud je vedle hlavy i notova nozka, jsou automaticky k sobé spo-
jeny. Pokud se bude nozka nachazet po obou stranach hlavy, bude

Hlavu oddlit! hlava spojena s obémi nozkami. Pokud k jedné z nozek hlava nepa-
tri, je mozno rucné oba objekty od sebe oddélit.

# | umozni 2 nozky, (@)
1# | oddéli hlavu od levé nozky, ()

j#!| oddéli hlavu od obou nozek, ()

T oddéli hlavu od pravé nozky,

Zvlastni notové hlavy
| NOrMaini, (F)+CTrN+N)

oo rombickd, (T )+CerN+R)

| KiZkova, (EHCErD+®

xo| kfizkova/rombickd, (A )+CerD+2)

as| trojuhelnikova, (A )+CErn+T)

aol kvadratickd, (F)+Ctrm+@Q
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Nozky

Dedttbe | ~pseT

Klavesova
zkratka: (h) a_néasledné kiavesa

@E®6e 0@
@J lh ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ

o P § BB B

Notové hlavy a nozky jsou samostatnymi objekty, jedna nozka md-
Ze mit vice hlav a opacné.

Notova hodnota Ctvrtové nozky je urcen hlavou. Pokud pouzijete
(A)@ nebo (h)(2), dostanete stejny vysledek. Nozky bez hlav jsou
neplatnymi objekty. Jsou zabarveny tmavé zelené a nejsou zohled-
nény pii ukladani.

Aby bylo uleh¢eno spojeni hlav s nozkami, je mozno pomoci klavesy
zapnout/vypnout funkci pfimknuti téchto dvou objektl k sobé.

Vlastnosti:

Notova hodnota: viz str. 42.
A Teckovani: viz str. 43.
Iregularni déleni: viz str. 43.
| u ’T Malé noty: viz str. 43.

3 Hlasy: viz str. 44.
@ @@®® | 4 Rytmicka pozice: viz str. 44.
Bez hodnoty: viz str. 44, Rytmicky
@’E”ﬂ Jd | £~ oddélit: str. 44, Zkraceny tramec: str.

IT F HT'S' 1T F gﬁwér nozek: viz str. 45.

Posazeni tramcd: viz str. 45.

r Dsminows =

3 Triole -
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Pomlky

- Jak zm énit délku nozky

Délku nozek je mozno upravit mysi tak, Ze kliknete na konec nozky
a potahnete. Konec preskoli na nasledujici platnou hodnotu, pra-
porkem je mozno posouvat plynule.

Deditbe | ~psaT

Klavesova

zkratka: (p) @ nasledné
A A § NoNONoNO
} == @ 0 @
VA AR/ 3
V4] N t%]tgrémCOVé pomlka, (#)/(=) = pocet
aktl

Kombinace celo-taktové-, dvojité a Ctyfnasobné pomlky je v pro-
gramu capella 2000 interpretovano jako jedna vice-taktova pomlka
ve stylu kostelni pomlky. capella 1000 nepodporuje zadné vice-
taktové pomlky. Zde dojde k uloZeni celo-taktovych pomlk pocet
taktl bude vloZen jako textovy prvek.

Vlastnosti:

¥ Cutova Notova hodnota: viz str. 42.
vrova Teckovani: viz str. 43.

. Iregularni déleni: viz str. 43.
o Uit - | u ’T Malé noty: viz str. 43.
Hlasy: viz str. 44.
2
@ @6@®® | A Rytmicka pozice: viz str. 44.
Bez hodnoty: viz str. 44
| | 7 Zkracené znadeni

Vlastnosti tramcovych pomlk:
Pocet taktl
2 Takty ~ ”Z - | 0 | Pozice poctu taktd
Rytmicka pozice: str. 44

Zobrazeni pomlky ve zkraceném znaceni

4= | normalni pomlka, (7 J+(CerT)+(P)

J | opakovani akordu, (& J+(CerT)+(A)
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# | opakovani taktu, (# )+Cern)+(T)

7/ opakovani 2 taktl, (F )+Cer)+(D)

Toto nastaveni ovliviiuje pouze vzhled pomlk. Notova hodnota musi
byt nastavena samostatné, nebot’ v pfipadé opakujicich akordovych
znacek neni jednoznacné urcen.

Pri vkladani pomlk ve zkraceném znaceni je jejich hodnota posaze-
na na pllovou, celo-taktovou nebo dvojtaktovou pomiku.

Délka tramcové pomlky

1 2 .99 @0

Pozice poctu taktu

Posuvky

2| Cislo nahote, (o)

— | bez Cisla, (1) nebo (0)
=1| Cislo dole, (w)

Nastaveni bez udani Cisla neni prilis smysluplné. Objevi se pouze
tehdy, pokud capella-scan nem{ze Cislo rozpoznat. Na vSech tram-
covych pomlkach nastavte spravnou hodnotu délky (pocet takt()
rucné.

dedttbe | ~neT

Klavesova

zkratka: B®®d =5 H &

b b B x

nebo

Jestli ma byt posuvka u notové hlavy nebo zda patii k téniné je
rozpoznano automaticky. Nepfifazené posuvky jsou zbarveny tmavé
zelené (viz Barvy, str. 32) a pii ukladani nebudou zohlednény.
Vlastnosti:

& ’T| H, [, h W ® | malé noty: viz str. 43.

Prepnuti druhll pomoci kldves (I az (5) nebo /@)
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Klice

Velikosti klice

Deditbe | ~pxeT

Klavesova

zkratka: ) H ™

é |2 9 m

Svislou pozici klice mlzete upravit/zadat mysi pfi vkladani nebo pri
posouvani.
Vlastnosti:

& ’E| on ’; R | 0 | rytmicka pozice: viz str. 44.

B | maly, (E+(CErm+(K)
& | velky, B+

Poznamka: toto nastaveni je relevantni pouze pro zobrazeni v programu capella-
scan. V programu capella budou vSechny klice na pocatku radku zobrazeny jako
velké a uvnitf fadku jako malé.

Oktavovaci klice

Zmeéna taktu

oktavovani smérem nahoru, (o)

8
==
&= zadné oktavovani, () nebo (0)
ey o
€3 | oktavovani smérem dold, (w)

Deditbecl~pxeT

Klavesova vio
Zkratka: ae Zde naleznete naposledy pouzivané zmény taktu

c 23 2 38 4 3 4 6

1 2 4 8 16 32 64 138
@ | (wanasledn & klavesa

@ ® @ @ @ @/ =takt

(Citatel)
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Taktové cary

Vlastnosti C a ¢:
’F ¢ | PFepnuti typu pomoci klaves (@)/(2) nebo /()

Vlastnosti u zmény taktu:

Takt: klavesy (+)/(5)

3 - | 4 Chortova Doby: viz notova hodnota, str. 42.

Deditbel|~pEwT

Klavesova
zkratka: (s) a nasledné klavesa

B RE)

® 06 ®

Taktové ¢ary budou vzdy posazovany pres vsechny radky systému.
Jestli maji byt prlichozi nebo nikoliv zalezi na nastaveni radku, viz
str. 63. Prvni taktova c¢ara na radku je prlichozi vZdy — aby bylo
jasné, ze radky patfi k jednomu systému.

Dvojité taktové Cary a repetice se skladaji z vétSiho poctu car. Po
prevodu do capella-formatu budu spojeny do jednoho objektu.

Taktovou &éru v jednom #adku posunete takto:

Taktové Cary nemusi stat zcela kolmo, pokud je i notovy obraz mir-
né Sikmo naskenovan. Sikmé postaveni mizete korigovat — po
oznaceni (nakliknuti) ¢ary uchopte Sedy Ctverecek, ktery je vidét na
kazdém radku a potahnéte ho na pozadované misto. Posunuti je
mozné v rozsahu predchozi a nasledujici taktové cary. Pokud se
bude taktova Cara nachazet na konci fadku, bude posunut i konec
radku — tzn. Radek bude zkracen nebo prodlouzen.

Celou taktovou &aru m dZete posouvat takto:

Kliknéte na taktovou Caru na jiné misto nez na Sedy Ctverecek a
potahnéte. Platnym rozsahem je cely radek. Stejné je mozno po-
souvat i rucné vioZené takt. cary.

Vlastnosti:

’T | HT | || % | Délka taktu: viz str. 44.
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Taktové cary
|  tusté, F)+CTD+D
| | tenké, (A )+(CtrD+[D)

Repetice
bez opakovani, (1)

opakovani, tecky vievo, (T)
opakovani, tecky vlevo a vpravo, (3)
opakovani, tecky vpravo,

Obloucky a svorky

Dedttbe | ~pseT

Klavesova

zkratka: ) Misto (T) Ize pouzit i (T)
- 1
8
Nt
= «— " gwa
™

® 0 VM

Tyto hudebni symboly jsou ukotveny k notam nebo k pomlkam.
Vlastnosti (de-)crescenda:

= q:| -== = | smér, rozevreni

Vlastnosti oblou &ku:

T ew | 4 4 J 4| zrcadlové otocit, otocit, ligatura, legato

Pokud bude pfi posunovani krajnich bod@ oblouc¢ku zmacknuta kla-
vesa (ATt), bude dalSi potahovy bod posunut tak, aby obloucek
dostal symetricky tvar.

Vlastnosti triolovych svorek:
o s irreg. déleni: str. 43
3 Tricle | $ ’T| '_'E — | malé noty: str. 43

Vlastnosti volta-svorek:

Cislo: 3/
1 1 krat~ | '_'E L | — n—’:—u | orientace: str. 53
otevreni: str. 54
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Smér (de-)crescenda

== decrescendo, rozevreni vlevo, (T)

== | crescendo, rozevreni vpravo,

Rozevreni (de-)crescenda

-=2| zmenSit rozevreni, (5)

<_| zvetsit rozevreni,

Zrcadlové otoceni obloucku

obloucek otocit (o 180°), (o) nebo (u)
zrcadlové prevrdtit, (T) nebo

30

Rozdil mezi ligaturou a legatem

capella-scan rozpozna z notového zapisu, zda se jedna o legato
nebo o ligaturu. Aktualni klasifikaci poznate po oznaceni podle tvaru
kotviciho symbolu:

rE"' = L - e -
2P [
Wi b L 1 o o

ll r = r — -

Legata obdrzi kotvu, ligatury maly symbol noty s oblouckem.

Pokud dojde k chybé a obloucek je oznacen opacn€, nez je sprav-
né, mlzete tuto chybu korigovat. To je potfeba napf. i v pripadg,
kdy obloucek legata z dlivodu zalomeného radku ztrati vazbu.

4_J| automatika, pokud je to mozné - ligatura, (& J+(CtrT)+(B)

| legato, (@ +(CEr+(B)

Pokud neni rozpoznana ligatura, je nutno konce oblouckd posunout
blize k hlavam. Pokud to nepom{ze, prekontrolujte hudebni situaci:
obé hlavy musi patfit stejnému tdnu, musi patrit stejnému hlasu,
mezi témito notami nesmi lezet Zadna dalsi nota atd.

Orientace triolovych a volta-svorek

—| svorky nad notami, (o)

[ || automaticka orientace podle polohy, (3)
| svorky pod notami, (u)
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ﬂ nezobrazit svorky, (0) (pouze u triolovych svorek)

Otevreni volta-svorek
svorky otevrené z obou stran, ()
zZleva uzavrené, (T)

uzavrené z obou stran, (3)

131

zprava uzaviené,

Dynamicka znaménka

Dedibbe | ~pgeT

Klavesova
zkratka: wrrwODRQR

wf f |00 0®
psf szl 00 @0

Dynamicka znaménka jsou ukotvena k notam nebo k pomlkam.
Vlastnosti:

b >\ mwppm of I S P S

Malé noty: viz str. 43.
Prepnuti typu Ize provézt tlacitky (1) az (9), (T), (3), (r) nebo #/(=)

Znacky, odskoky

bedrtfel~nxat

Klavesova
zkratka: BROEUNG)
% § oo
@ # Ic
@ © @

Odskoky jsou ukotveny k notdm nebo k pomlkam. Pouze znak %
mUze byt samostatnym objektem v notovych linkach.

Vlastnosti:
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b W velikost: viz str. 43.

Artikulacni znaménka

Deditbe |~ %wT

Klavesova
zkratka:

)
had

¥
]
»>
kL

=

A

L)

1w vl OO 00X
V ¢r 2| OO0 B O OMW
M & O000B®®

Zvlastni formou jsou artikulacéni znaménka (znacky), které mohou
byt ulozeny jako atributy not nebo jako samostatné textové objekty.

- Posazeni artikula

sou ¢astn é

B Oznatte noty a kliknéte na paleté s
objekty na poZadovany artikulacni |E| |:| L o B
znak (v obrdzku vpravo jsou znacky
barevn& ordmovany). Artikulaéni zna- |z| m YV dr oo
ménka jsou k notdm posazena stan-
dardné, podle pozadavku je vsak G M T @
mozno jejich polohu korigovat.

Vlastnosti:

BEEEE

&nich znamének na vice not

velikost: viz str. 43.
orientace
notovy atribut/textovy objekt

Orientace koruny

€ 9 2

Notovy atribut nebo textovy objekt

znak pod notou, (u)

znak nad notou, (o)

orientace automaticky podle polohy, (1)

Artikulacni znaménka jsou v programu capella ulozeny jako notové
atributy, viz capella: Format — Noty/pomlkyJejich pozice je automa-
ticky vypocitana. Stejné tak je ale mozné uloZit tato znaménka jako
textové objekty a posazovat je na libovolné misto v partiture.

capella-scan interpretuje artikulaéni znaménka jako notové atributy,
pokud se nachazeji pod nebo nad notami. Uvédomte si, ze noty v
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programu capella nemohou mit soucasné vice artikulacnich znamé-
nek (mimo kombinaci staccato + tenuto). Nadpocetné artikulacni
znacky u jedné noty jsou automaticky interpretovany jako textové

objekty.
Aktudlni klasifikaci rozpoznate podle tvaru ukotveni po oznaceni
znaménka.
- o -
_ﬂf__l - ;L,_ _z-'_'-f__:'l_ - ;L_
i — i —
N B N B

V tomto prikladu je staccato notovym atributem (kotva), akcent je
textovym objektem.

Klasifikaci mdzete ru¢né korigovat:

o | notovy atribut (je-li mozny), (& )+Cer1)+@A)
«la | textovy objekt, (F +({CtrT+@A)

Texty

bedrtbel ~msaT

Klavesova
zkratka: a nasledné klavesa
O W
T L J:|
Vlastnosti:

’EE &) d= | Pismo - font: viz nize.

Oramovani: viz str. 58.

Tucny text, kurziva: viz str. 58.

Velikost pisma: viz str. 58.

VySe-/nize: str. 58.

£ 5P | S8 | Srovnani s prediohou: str. 58
Rozestup, stoupani: str. 58

st 4gc [0 0Oddélit, spojit: str. 58

Zpracovat text: str. 59

Times Mew Foman =
A A
’ﬁ_| MEE ABE 25
s

LB A | 4

Pokud je oznacen urcity text (viz str. 59), vztahuje se provadéné
formatovani pouze na tento text. V opacném pripadé bude platit
pro vSechny textové objekty.
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Normalni texty Klavesova zkratka: (& J+([CtrT)+(T)

€

Normalni texty jsou ukotveny k notdm nebo k pomlkdm. V progra-
mu capella budou ulozeny jako prosty text, pokud zde maji stejné
formatovani. V opacném pripadé budou ulozeny jako textova pole.

V pripadé vicefadkovych textovych blok( tvofi kazdy fadek svdij
textovy objekt. Prvni fadek bude ukotven k jedné noté (pomice) a
kazdy dalsSi radek bude ukotven k predchozimu. Pozice tohoto ukot-
veni odpovida centrovani (zarovnani doleva, na stred, doprava). V
programu capella budou vSechny radky ulozeny do jednoho objek-
tu.

Transponujici akordové symboly: viz str. 60.

Popisy hlasi Kldvesova zkratka: [ J+({CerT)+(T)

= Textové objekty, které se nachazeji pred radkem budou ukotveny k
zacatku radku a budou interpretovany jako popisy hlast. Viz str. 64.

Texty pisni Klavesova zkratka: (f )J+{CerT)+(0)

Texty pisni jsou ukotveny k notam. Kazda slabika je textovym ob-
jektem. Slabiky maji barevné pozadi, které signalizuje pfifazeni
slabiky k hlasu. VSechny slabiky jedné sloky budou pfifazeny stej-
nému hlasu.

@ 2 3@ @ | Hlasy: viz str. 44.

Cislovani taktli Klavesova zkratka: (F )+([CErT)+(0)

@l’sla taktd jsou ukotvena k taktovym c¢aram nebo k zacatkim taktd.
Cisla taktd nebudou uloZena, jsou jen poZzita pro korekci automatic-
kého Cislovani v programu capella. Nemohou byt ani pfimo edito-
vana- jejich hodnotu je mozno zménit na listé s vlastnostmi.

i = [0 i’l Cislo taktu: @, (3

Udani tempa  Klavesova zkratka: (& J+[CerT)+(0)

B

d= Tempova udani jsou ukotveny k notdm nebo pomlkam stejné jako
normalni text. V programu capella bude zadani tempa uloZeno jako
textovy objekt a jako vlastnost systému. V editacnim rezimu je
mozno zménit pismo jednotlivych znakl (napf. velikost noty). Jinak
je mozno zadani tempa ménit pouze na listé s vlastnostmi.

J Ervrtove < | = [ | _ ID— i’ ggtova hodnota, teckovani: str.

Cislo taktu: (@, &
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Oramovani textu

Tucné & kurziva

zadné, (A )+CErD+(0)

obdélnikové, (F )+[CerT+[R)
eliptické, (T )+{CtrN+(E)

el

Velikost pisma

tucne, (A )+CtrD+(F)
kurziva, (E+(CErD+K)

-AA
-A.T

Zvetsit, (7 (CErD+E)
zmensit, (A )+CtrD+()

Vyse/nize — svisla pozice

vyse, (F+(CErD+(D)
zpet, (& )+(CtrT)+(Home)
nize, (A)+CtrD+(D)

U rozpoznanych textl je nékdy
nutné upravit jejich svislou polohu
tak, aby doslo ke shodé s predlo-
hou. Pfi ukladani jsou malé hodno-
ty posazeny na nulu.

Srovnani s prediohou

Q zapnuto/vypnuto,

Po aktivaci této volby se program
capella-scan pokusi  nastavit]
umisténi textu tak, aby predloha

AR

Lol

(f +{CerT)+(S) a rozpoznany text byly v zakrytu.
Rozestup znakdi Toto nastaveni umoznuje opticky,
. upravit rozestupy znak{ pisma V
B | zmensit, (B )+CerD+(J) programu capella-scan. Na ex-
sBt| zvetsit, (F)+CErm+ port do programu capella nemd
— toto nastaveni vliv. Pokud budete
chtit rozestupy ménit, deaktivuj
te funkci srovnani s predlohou
(prichyceni pismen na rozpozna-
nych pozicich).
Stoupani Fadki Toto nastaveni slouzi pouze prg
4Bt | nahoru, (F]+(CErT)+BiTd0) optické vylepSeni v programu

dolfl, (A J+{CerN+(BiTdD

capella-scan a na export do
programu capella nema vliv.

Texty spojit, oddélit
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e V editaCnim rezimu je mozno jeden textovy objekt na pozici
== kurzoru rozdélit na dva objekty.
Klavesova zkratka: (CtrT)+(Mezernik

4| Opacné je mozno dva objekty spojit v jeden posazenim kur-
=1 zoru mezi objekty a pouzitim klaves nebo (DeTete).

o Jestlize je sjednoceni mozné lze
Ilegﬂt et -'pi-”al vidét na Sedém spojovniku pod

textem.

I pokud nejste v editatnim rezimu, je mozno oznacené textové
objekty navzajem slucovat (i vétSi pocet objektll). Podminkou je,
aby objekty staly vedle sebe.

Zpracovani textt

Existuji dva editacni rezimy, ve kterych miZzete textové objekty
upravovat:

P£imy edita  &ni rezim
Oznacte textovy objekt a stisknéte Enter nebo dvoj-kliknéte na
dany objekt. Text je mozno upravovat pfimo na daném miste.

ReZim okna

Oznacte textovy objekt a stisknéte (CtrT)+(_<_) nebo dvoj-kliknéte
na objekt se stisknutou klavesou (CtrT). Pod textem se otevre edi-
tacni okno. Predchozi textovy objekt zmizi, abyste mohli nerusené
vidét text v notové predloze.

Pomoci (CerT)+( < ) mlZete mezi obémi rezimy prepinat.

Edita &ni rezimy opustite takto:
Stisknutim nebo vystoupite z rezimu.

Nenechte se mylit barevnym zobrazenim - i po opusténi rezimu zlstane oznaceny
text aktivnim.

Oznaé&eni znaku uvnit ¥ textu provedete takto:

Potahnéte v editacnim rezimu pres pozadované znaky, nebo pouzij-
te kurzorova tlacitka se zmacknutou klavesou ().

Pokud neni oznacena zadna cast textu, bude se provadéné forma-
tovani vztahovat na cely textovy objekt.

Hudebni symbol vlozZite do textu takto:

Kliknutim na pozadovany symbol na paleté s objekty bude symbol
vlozen na pozici kurzoru.



60

Prirucka

> Rychlé p #epnuti k dalSimu textovému objektu

provedete takto

Pomoci kurzorovych klaves se mizete v editacnim rezimu posouvat
k dalSim textovym objektlim (slovim, slabikam).

Transponujici akordové symboly

Radky

Akordové symboly mohou byt uloZzeny v programu capella jako
transponujici symboly. Jako takové se automaticky transponuji spo-
lu s notami v pripadé, Ze zadate v programu eapella transponovani.

[:) -7 Pfi hledani transponujicich symboll zohlediuje capel-
_,"—5, IT1] © 1a-scan oznaceni toniny. Naleznuté tény jsou oznace-

ny malym trojuhelnickovym podtrzenim. Kfizky a béc-
ka budou akceptovany jako hudebni symboly nebo i jako textové
znaky.

Pokud je text oznacen jako transponujici, musi byt
zvoleno tédnové schéma (viz kontextové menu). To
je jednotné pro celou partituru.

I ey

Notové radky nemohou byt ani vkladany ani posouvany. Zpracova-
vany mohou byt pouze oznacené rozpoznané radky.

Prodlouzeni nebo zkraceni radk a

Pokud oznacite jeden fadek, zobrazi se na jeho koncich malé Sedé
Ctverecky. Tyto miZete nakliknout a potahnout doleva nebo dopra-
Pokud se taktové Cary nachazeji na koncich radkd budou rovnéz
posouvany.
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Vlastnosti:

4 - |T Clvrtows =

$0 inC~-

I <autornaticlki: j | St

Rozdéleni hlast uvnitr Fadku

Takt az do dalSi zmény taktu (str. 51)

Rozdéleni hlast, velikost fadku

Systém spojit, slozené / hranaté svor-
ky, taktové cary

Transpozice

Popis radkd

rozpoznat hlasy

1 @ @ O ok

ulogit do separatnich radki

5 s ——]

]
{2} |

Kolik hlast mlze byt maximalné
rozpoznano? V tomto prikladé jsme
pripustili 3 hlasy.

Maji byt hlasy uloZzeny do rdznych
radkl (pfip. MIDI-stop)? V tomto
prikladé bude pro druhy hlas vytvo-
ren samostatny radek.

gtandardni nastaveni

s —
—— S N P

standard znovu definowat

Kliknéte se, pokud chcete pozit
standardni nastaveni.

Kliknéte sem, pokud chcete stan-
dardni nastaveni zménit na nahore

uvedené.

Zména bude Ucinna ve vSech Fadcich, ve kterych je pouzito stan-

dardni nastaveni.

EGHE2H -

Na listé s vlastnostmi jsou zobrazeny aktualné
nastavené hodnoty. Pokud bude pouzito stan-

dardni nastaveni bude zde stat ,,S".

Viz také rytmicka analyza a vicehlasost, str. 33.

Vyska jednoho radku

Zde mizete nastavit, zda ma capella-scan klasifikovat fadek jako
maly nebo velky. V normalnim pfipadé je to rozpoznano automatic-
ky. Pouze pokud nebude rozdil ve velikosti obzvlast' neobvykly nebo
pokud nebudou v partiture 3 rdizné vysky fadkl bude nutno provézt

korekci.

% maly, (5
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& velky,

Velikost radku bude ulozena pouze u zvoleného formatu capella
2000.

Velikost radkt mize slouzit k jejich identifikaci, viz str. 64.

Spojeni Fadki se systémy

Pokud je oznaceno vice po sobé jdoucich fadkd mizete:

= radky oddélit, (y)+@)

E radky spojit, (y)+()

Pokud je oznacen jeden radek nebo pokud je oznaceno nékolik
oddélenych (rozsypanych) radkl, mizete:

radky oddélit

radky nahore spojit

radky nahore a dole spojit

o

radky dole spojit
Rédky nahote odd&lit a znovu spojit: (y)+)
Radky dole spojit a znovu oddélit: (y)+@)

Pfi spojeni fadkd dojde i ke spojeni taktovych Car. Nadbytecné Cary
budou smazany.

Slozené / hranaté svorky

Jestlize jsou oznaceny po sobé jdouci radky, je mozno:

4 | svorku smazat, (7)+() & | svorku smazat, (T)+(3)
svorku vlozit, (M+(d)

|

1 | svorku vlozit, @+

Pokud je oznacen jeden fadek je mozno:

4E| svorku smazat AE| svorku smazat

E vlozit svorku v tomto radku [_E vlozit svorku v tomto radku
H=| vsadit horni svorku E vsadit horni svorku

{_E vsadit horni a dolni svorku [Z vsadit horni a dolni svorku
{—E vsadit dolni F vsadit dolni

Klaves. zkratka: (3)+(o) nahoru Klaves. zkratka: (T)+(o) nahoru
3+ doll (M+(w) doll
Svorky mohou byt pouzity pro identifikaci fadkd, viz str. 64.
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Prichozi taktové ¢a

ry

Pokud jsou oznaceny po sobé jdouci radky je mozno:

HI B

o
=~

(0}

A R

taktové Cary prerusit
zvolit prlichozi takt. ary
zvolit takt. Cary pouze mezi radky (menzuralni ¢ary)

ud je oznacen jeden fadek je mozno nastavit:

taktovou c¢aru v radku

taktovou ¢aru pokracujici nahoru
taktovou ¢aru pokracujici nahoru a doll
taktovou ¢aru pokracujici doll
menzuralni taktova ¢ara nahoru
menzuralni taktova ¢ara nahoru a dold
menzuralni taktova ¢ara doll

Zapnout/vypnout takt ¢aru pokracujici smérem nahoru: (d)+(o)
Zapnout/smazat takt. ¢aru v radku: (d)+(3)

Zapnout/vypnout takt ¢aru pokracujici smérem doll: (d)+(u)

Typ taktové ¢ary mize byt pouzit k identifikaci radkd, viz str. 64.

Transpozice radku

$0 inC natacni bdnina:
41 inH baszo 411 inH ala +5b/-58
L2 inB baszo 410 in B ala -2b/+24
A3 ind baszzo 9  ina ala +3b/-5H
A4 inAz bazso 8  inAszalo -db /A4
45 inG baszo 47 inG alo +1b/ 18
fLE  inFis baszo 46 inFisalo +Eb/+EH
47 inF bazzo 45 inF alto Tbd+1 4
43  inE bazzo 44  inE alto +db/- A4
49  inEszbazso 43 inEzala -3bA+ 38
A10  in D baszo 2  inD alo +2b/-24
W11 inDes baszo i1 inDes alto -5b/+5H
ﬂ oktan, ﬂ okta.
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Popisy radk

Zde mzete nastavit pro transponujici nastroje jak maji byt pfi pre-
hravani noty interpretovany. Staci provézt nastaveni v jednom sys-
tému. Dany hlas bude transponovan ve vsech systémech.

Napravo vidite, jaky vztah bude mit transponujici hlas ve vztahu k
netransponujicimu.

Rovnéz zde naleznete tlacitka (prepinace) pro oktavové posuny.

Zména transpozice po krocich nahoru/doll: (0)/(u)
Transpozice na ,,0": (0) nebo (7)

Poznamka: pokud budeme mit téninu partitury v C-dur a part napf. tenor saxofonu
(“B” ladéni ) bude to znamenat, Ze znéjici ton C klaviru odpovida tonu D saxofonu.
Tuto diferenci je nutno v pfipadé prehravani korigovat.

Zde je mozno pro dany fadek nastavit jeho
popis nebo vybrat ze seznamu jiz existujici
odpovidajici oznaceni. Klavesova zkratka: (ATt)+(T). Popis slouzi k
identifikaci fadku, viz str. 64, nebo viz Predlohovy systém, str. 65.

Identifikace radkd

Aby mohly hlasy jednoho systému v nasledujicim spravné pokraco-
vat, je nutné je nejprve spravné identifikovat. Toto se déje automa-
ticky, nicméné mate moznost tuto funkci i nastavenim ovlivnit prip.
korigovat. Aktualni pfifazeni poznate podle tmave Cerveneho identi-
fikacniho pred kazdym radkem. Radky se stejnym Cislem patfi k
sobé. Pokud by toto Cislo néco prekryvalo, mizete ho nakliknout a
posunout..

Radky bez popisu hlast

Radky bez popisu mohou byt identifikovany na zakladé kritéri:
vySkaiadku, svorky, pichozi takt&ary, tonina, kié. Které kritérium ma
byt zohlednéno mizete nastavit ve volbach (viz str. 73). Pokud neni
vybrano zadné kritérium, plati poradi fadku v systému.

U transponujicich nastrojli je mozno pouzit jako kritérium toninu
Nastavena transpozice je pfitom nepodstatna, ma vliv pouze na
prehravani.

Pokud se na radku nachdzi zména klice, plati naposledy platny kIic.
Totéz plati i u téniny.
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Radky s popisem hlasii

Radky s popisem radké jsou timto popisem jednozna¢né identifiko-
vany. Popis je zobrazen spolecné s ¢ervenym cislem prifazeni nale-
vo od zacatku radku. Pokud bude popis explicitné definovan jed-
nomu Fadku, bude popis zobrazen s podtrzenim. Pokud popis prebi-
ran automaticky do dalSiho fadku, bude zobrazen bez podtrZeni.

Textové objekty, které stoji pred fadkem a jsou ukotveny k zacatku
radku budou pozity k jeho popisu, viz Predlohovy systém, str. 65.

Popis a oznaceni: capella rozpoznava mezi popisem a oznacenim radku. Oznaceni je
viditelné v notovém partu — bud’ kompletné nebo zkratkou. Popis slouzi pro interni
identifikaci fadku v programu capella-scan.

‘ Popis méZe byt zmé&nén piimo na li&té s
vlastnostmi. Oznacte v tomto pfipadé radek a
kliknéte na vyklopné pole nebo stisknéte (ATt)+(T). Zadejte popis
nebo ho vyberte z nabidky.

[Gr. +|| Pokud budeme mit dva hlasy bez popisu v
y . systémech, nemusi byt dano, v jakém poradi
automatizch v ,

G budou hlasy zobrazeny v predlohovém sys-
g tému programu capella. Pokud kladete ddraz
Gf. % na poradi, mlzete ve vyklopném poli popis
F. nakliknout a pretahnout na jinou pozici.

Popisy radkd a prifazovaci kritéria slouzi i k spravnému prevodu
mezi capella-predlohou a capella-prediohovym systémem.

Totéz plati i o pripojeni ke capella-souboru. Vysledek je mozno kon-
trolovat az v programu capella. Pokud vysledek nebude odpovidat

vasim predstavam, je mozno zrusit toto pripojeni, upravit nastaveni
a znovu provézt danou funkci.

Predlohovy systém

% Pomoci menu-prikazu Zpracovat — Redlohovy systénmebo ote-
viete dialogové okno, ve kterém bude zobrazen aktualni predliohovy
systém. Predlohovy systém je prehled o vSech radcich (hlasech),
které se vyskytuji v rliznych systémech partitury.

capella-scan se pokousi vytvorit popisy a oznaceni fadkl automa-
ticky z textovych objektd, které se nachazeji pred radkem. Protoze
oznaceni byvaji Casto psana kompletné v prvnim systému a v dal-
Sich jsou mnohdy pouzivany pouze zkratky, je i v programu capella-
scan adresar zkratek pro jednodussi prifazeni radkd. Pokud chcete
pouzivat zkratky, které nejsou v seznamu, neni problém je vlozit a
seznam tak rozsifit.
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Ukladani

Mezi-uloZeni rozpoznaného stavu

Pomoci této funkce mlzete vaSi praci v programu capella-scan
prerusit a pozdéji presné od tohoto mista dale pokracovat.

UloZeni rozpoznaného stavu

Zvolte Soubor — UlozZit rozpoznany stamebo stisknéte (CerT)+M)
(,Merken"). VSechny rozpoznané a vlozené objekty budou ulozeny.
V podadresafi memobudou ulozena vSechna oteviena okna doku-
mentu. Drive ulozeny rozpoznany stav bude timto prepsan nebo -
pokud neni otevreno zadné okno dokumentu - smazan.

- Otev #eni posledniho rozpoznaného stavu
(= B Zvolte Soubor — Obnovit rozpoznany stagbo stisknéte na (CerT)+W).
o Pomoci menu piikazu Soubor — Automatické uloZzenimizete zadat
— interval ve kterém ma program provadét ukladani automaticky. Tim
Ize minimalizovat ztratu dat v pfipadé "spadnuti" pocitace
Noty ulozit
- UloZeni rozpoznanych not provedete takto

=] 1
2

Zvolte Soubor — UloZit noty.., nebo stisknéte nebo (CetrN)+(3).

Zvolte typ souboru - capella-soubor, MIDI-soubor nebo kombinaci
obou.

3.Typ souboru: capella-partitura

Noty budou uloZeny jako capella-soubor. Zvolte typ predlohy pod
Predloha — Volba.,.a vyberte format souboru:

10 Format capella 1000

2 Format capella 2000

Je pouzit v programech

Musik total (bhv)
capella compact

capella 1000

capella-Notensatz (bhv)

capella professionell 2.x

Tento format Ize otevfit ve vSech
programech z pravého sloupecku.

Je pouzit v programech
capella 500 (bhv)
capella 800 (bhv)
capella 1200
LaboraCapella
capella 2000
capella 2002
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Mnoho informaci v notaci bude
ovéem ztraceno — napr. vice-
taktové pomlky, malé notové
radky, tramce prekracujici radky
atd.

Nebo zvolte jako predlohu jiz existujici capella-soubor. V takovém
pripadé budou prevzata nastaveni jako nastaveni tiskarny, vzhled
stranky, zvukové parametry a bude prevzat predlohovy systém.
Nové notové fadky budou vclenény do predlohy dle kritérii pro
identifikaci. Podle pozadavku bude predlohovy systém rozsiren.
Novy soubor bude ulozen ve formatu prediohy.

Poznamka: pokud nezvolite predlohu, budou jako predioha pouzity soubory caps-
can1.cap a capscan2.cap v capella-scan-adresari pro format capella 1000 pfip. capel-
la 2000. Predlohovy systém bude vytvoren kazdopadné zcela znovu.

Pro ulozeni vice strankové partitury ke capella-souboru mizete
pouzit prikaz Noty pripojit.

Od verze capella 2002 je k dispozici pfimé rozhrani mezi progra-
mem capella a capella-scan. Soubory ulozené v programu capella-

scan, mohou byt ihned otevreny a zobrazeny v programu capella.
Tuto moznost mizete aktivovat piikazem otewit v capelle

Typ souboru: MIDI-soubor

Noty budou uloZeny ve formatu MIDI-soubord.

Typ souboru: capella-partitura plus MIDI-soubor

Noty budou uloZeny jako capella-soubor a nasledné prevedeny do
MIDI-formatu. Timto zplisobem mUzete vyuzit piné moznosti capel-
la-souborl jako predlohovy soubor, prediohovy systém, pripojeni k
souboru a navic dostanete vysledek ve formé MID-souboru.

Pripojit ke capella-souboru

Tuto funkci pouZijte pro ulozeni vicestrankové predlohy do jednoho
souboru.

Notovy list p Fipojite ke capella-souboru
takto

Zmacknutim (C& )+(F2) nebo (CtrT)+(A), nebo volbou Soubor — Noty
pripojit... pripojite rozpoznané noty k existujicimu capella-souboru.

Existujici soubor mlize mit format capella 2000 nebo capella 2000.
Platné soubory jsou v nabidce oznaceny 1t nebo Zm. Soubory bez
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oznaceni maji neznamy format. Po pfipojeni zlstane format beze
zmeén.

Nové notové fadky budou dle nastavenych kritérii pro identifikaci
radkd (viz str. 64) vclenény do predlohového systému plvodniho
souboru. Podle potreby bude predlohovy systém rozsiren.

Pred ulozenim bude vytvorena zalozni kopie capella-souboru s roz-
Sifenim *.csbak  (capella-scan-zalozni soubor), aby bylo mozno
eventuelné mozno pripojeni opét zrusit.

MIDI-soubory nemohou byt pfimo programem capella-scan spo-
jovany. Pokud budete tuto funkci potfebovat, volte pri ukladani
prvni a dalSich stranek typ souborl capella-partitura plus MIDI-
soubor

V pripadé pripojeni k existujicimu souboru bude soubor, ktery bude
v programu capella pravé otevren, ulozen, zavien a po provedeném
pripojeni otevien (v pripadé volby okamzitého otevreni v programu
capella).

Zrusit pripojeni

Pokud jste pripojili notovy vyrez k souboru a nejste s vysledkem
spokojeni, mlZzete se vratit k predchozimu stavu, pfip. dany notovy
blok znovu v programu capella-scan zpracovat. capella-scan vytvo-
fila pro tento pripad zalozni soubor s rozsirenim *.csbak , ktery
bude prejmenovan na *.cap soubor.

v

Pzipojeni zruSite takto

E B Zvolte Soubor — Zrusit fipojeni... nebo stisknéte (CerM+(F2) nebo
(CtrN)+[R). Otevre se dialogové okno, kde mlzete zvolit *.csbak -

soubor, ktery ma byt prejmenovan zpét na *.cap -soubor.

Ovladani a nastaveni programu

Okno

V menu Okno naleznete obvyklé funkce MDI-aplikaci, jako uspora-
dani oken, jejich prepinani atd. Okna mizete prepinat i prikazy
(Cxr1)+(F6) nebo (CtrT)+(=I_); pokud stisknete (&), mlzete prepi-
nat i opacnym smérem.
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Zoom

L

Touto funkci miZzete zvétsit oznaceny vyrez na celou velikost obra-
zovky.

ZvétSenivy #ezu na obrazovku provedete takto

Zvolte Zobrazit — Z¢tSit vyrez, nebo kliknéte na symbol lupy, nebo
stisknéte (CtrT)+(G). Ukazatel mysi dostane podobu lupy.

Potahnéte mysi pres pozadovanou oblast. Pokud jste si to rozmysleli
a nechcete tuto funkci provadeét, stisknéte (Esc).

Pomoci menu prikazu Zobrazit — Posledni 2t8eninebo (Ctr1)+(L)
prepnete zpét na plvodni velikost.

Pomoci menu prikazu Zobrazit — plnd $ka nebo (CtrT)+(B) bude
Sirka roztahnuta pres plnou velikost okna.

Pomoci menu prikazu Zobrazit - plna vySkanebo (CtrT)+(H) bude
vyska roztahnuta pres plnou velikost okna.

Zoom-faktor zm  énite takto

Pomoci menu piikazu Zobrazit — Stupé zwtSeninebo (CtrT)+(+) a
(Ctr1)+(-) pfepnete na nasledujici standardni zoom-hodnotu.

Na symbolové listé mdzete vybrat hodnotu z vyklopného pole nebo
ji pfimo zadat. Do tohoto pole mizete prepnout napt.

pomoci (ATt)+Z).

Zadat je mozno hodnoty od 10% do 990%, pricemz ve spodnim (do
100%) mlzete zadat libovolnou hodnotu; u vétSich hodnot bude
skakat zoom-faktor o 2-, potom o 5- a nakonec po 10-ti procen-
tech.

Pomoci menu piikazu Zobrazit — Zobrazit Sedou stupn'(éérgo-bily
obraz nebo mUzete mezi obémi obrazy prepinat. Viz Sedivy
obraz, str. 29.

Pomoci menu piikazu Zobrazit — Obnova obrazovkyebo bude
znovu vykreslen obsah obrazovky.

Pomoci menu prikazu Zobrazit — Zobrazit fitazeni k hlasm nebo
pomoci mizete zapnout/vypnout zobrazeni rytmické analyzy a
prifazeni k hlastim.

Pomoci menu prikazu Zobrazit — Objekty za fiedlohu nebo pomoci
mUzete prepinat mezi tim co ma stat v popiedi — zda plvodni
notovy zapis, nebo rozpoznany obraz.
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Pokud pouzivate na scrollovani (listovani nahoru/dol atd.) kurzoro-
va tladitka (viz str. 80), mizete ze zobrazeni vypnout posuvnou
liStu, viz menu prikaz Zobrazit — Posuvnou listnebo (& )+FI11).
Pomoci menu prikazu Zobrazit — Stavovyradek nebo (Ctr1)+(F10)
mizete ze zobrazeni vypnout/zapnout stavovy radek.

Barvy

B Pomoci menu prikazu Zobrazit - Barvy...nebo (ATt)+(F9) otevrete

dialogové okno ve kterém mzete upravit barevné nastaveni v pro-
gramu. Pokud barvy zménite, nebudou jiz odpovidat Udajlim v pri-
rucce nebo v ndpovédném systému. Pomoci prikazu Standardni barvy
se mizete vratit ke standardnimu nastaveni. Viz také Vyznam barev
v programy str. 32.

Barvy zm é&nite takto

Kliknéte v dialogovém okné na dany obdélni¢ek s barvou a z nabid-
ky zvolte pozadovany odstin.

Poznamka: v pripadé nastaveni obrazovky s malym barevnym rozliSenim budou
kromé ¢istych barev nabidnuty i mixované, kde bude vidét rastrovani. V programu
capella-scan Ize pouzivat pouze barvy, které nejsou rastrované.

Ukazatel mySi ma barvu invertujiciho pozadi. Nastaveni jiné barvy
pozadi mlze mit vliv na statni barevné zobrazeni.

Panely s nastroji - symbolové listy

=

Pomoci menu piikazu Zobrazit — Panely s nastrojinebo (ATt)+F10)
ve kterém mizete nastavit, které panely maji byt zobrazeny. Urcité
funkce je vhodné mit pro operace pred rozpoznavanim, jiné po
ném.

Kromé normalnich symbolovych list na kterych jsou funkce dostup-
né pres menu-prikazy se zde nachazeji dva specidlni panely:

« Panel s objekty obsahuje objekty, které je mozno vkladat pri
Upravach chyb rozpoznavani. ProtoZe vSechny mozné objekty
by zabiraly mnoho mista, jsou symboly déleny do kategorii (no-
ty, hlavy, praporky atd.).

Rozeveni palety s objekty bez nutnosti kliknugiomoci této volby
se celd nabidka rozevie po najeti mysi na danou kategorii.
Pokud tuto volbu neaktivujete, budete muset na danou kate-
gorii kliknout..

« Panel s vlastnostmi ukazuje vlastnosti oznaCenych objektd a
umoziuje jejich zpracovani. Obsah této listy zavisi na typu
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oznaceného objektu, viz Vlastnosti objektl, str. 41. Pokud dany
objekt nakliknéte pravym tlacitkem mysi, objevi se kontextové
menu, kde rovnéz naleznete moznosti Upravy jeho vlastnosti.

Vlastnosti kontext-menu jako oknpokud je volba aktivovana, ne-
zavira se kontextové menu po kazdém nastaveni automatic-
ky, ale teprve po kliknuti na zavieni okna (nebo kliknuti na ji-
né misto notového listu.

Bublinkova napotda: zde mlzete nastavit
zobrazeni bublinkové napovédy (vysvétleni “ O [E
jednotlivych symbold na Zlutém pozadi v pfi-
padé najeti mysi na symbol). TvitEit vitesz

;

Panely s nastroji umistite takto

Panely s nastroji je mozno mysi libovolné posouvat na obrazovce a
umistit je na pozadované misto. Panely se samy

puviEUg
primykaji k okrajm okna programu. Vyuzit je
mozno i volné misto vpravo od menu. Misto pro
uchopeni listy tak, aby s ni bylo mozno 128 »

posouvat, vidite na obrazku. Dalsi informace ——
naleznete na str. 11.

Volby
i Pomoci menu pfikazu Upravy — Volby...nebo pomoci otevrete
dialogové okno s naposledy pouzivanou kartou.
Nastaveni x
Volby —_ Skenova’nl’ Skeneevani Iﬂnzpnzném’l Zpracnvénil uklédénfl EFEhlévénl'I

o

(S

FUSE PL Camera (SRS

USB PC Camera with M

“olba skenemn

POIT]OCI’ menu pFl’kazu standardri-
Soubor - \olby H k4|

ic [GNACTO5)
(138 PC Camera [3NC120)
U8 PC Camera [3NIC110)

skenovani... nebo

ATO+F3) oteviete

d |a IOgOVé OknO S ka rtOU [~ zaviit okno skenery po ukonéeni skenovani
Skenova’ n|’_ [~ pienést obraz do vice hloki

redukce barevneho formatu
v pouze Bemeebili a f2di format

v deakbvovat polotény

Zde mizete zvolit pou-
Zivany skener v pripa-
dé, ze jich mate néko-
lik. Z dlvodu kompati-

bility zde naleznete
tlaél’tko Standal’dn I' Ok' oK I Pouit Stomno Mapovéda

[ 8-mi bitod hloubka Sedé skaly
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no..., kde otevrete vybérové okno TWAIN-manageru.

Zawit okno skeneru po ukéani skenovanipokud je aktivovana tato
volba, bude rozhrani skeneru po kazdém skenovani zavieno. V
opacném pripadé zlstane dialogové okno otevieno do té doby,
nez bude explicitné zavreno. V zavislosti na ovladacich skeneru
mdZe mit toto dialogové okno stav "modal" (capella-scan je blo-
kovana, dokud je okno otevieno) nebo "modeless" (program
capella-scan je mozno ovladat).

Redukce barevného formateapella-scan se pokusi pri aktivaci této
volby TWAIN-rozhrani predat informaci, které barevné formaty
jsou platné. Néktera TWAIN-rozhrani témto informacim nerozu-
mi. Pokud byste méli s touto volbou problém deaktivujte ji.

TWAIN-manager fidi spolupraci mezi aplikacemi jakou je napf. ca-
pella-scan a mezi jednotlivymi ovladaci skeneru. Pfi instalaci pro-
gramu capella-scan je automaticky instalovan — pokud jiz néjaka
novéjsi verze TWAIN-manageru jiz neni nainstalovana. Verzi TWA-
IN-manageru mizete zjistit v menu Napowda — O programu — Verze
soubofi....

Viz také Skenovani, str. 26.

Volby — Rozpoznani

Pomoci (ATt)+(F7) otevrete dialogové okno s kartou Rozpoznani. Zde
provedené zmény budou mit vliv az na vysledek nového procesu
rozpoznavani.

Rozpoznavani:
rychlé: rozpoznava pouze nejddlezitéjsi typy objektl. Viz Spustit
rozpoznavani, str. 31.
roz&tené:rozpoznava vétsi pocet objektd, trva déle.

kombinované:aktivni jsou obé volby. Maximalni stupen rozpoznava-
ni.

Pfirazy a zanasky:

rozpoznat:malé noty budou rozpoznany a odliSeny od normalnich.
Standardni nastaveni.

rozpoznat jako normalni notgvolte toto nastaveni, pokud jsou noto-
vé hlavy ve vasi predloze mensi, nez je obvyklé. Tim za-
mezite smiSenému rozpoznani malych a velkych not.

ignorovat: malé noty nebudou rozpoznany. Zvolte toto nastaveni,
pokud je ve vasi predloze prili§ mnoho ,necistot", které
mohou vést k chybnému rozpoznani malych not.
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Akusticky signal:

Pokud pouzivate starsi pocitac, mize rozpoznavani trvat delsi dobu.
Po aktivaci této volby budete standardni vystraznym signalem upo-
zornéni na dokonceny proces rozpoznavani.

Rozpoznani textu:
Zde mizete zvolit, zda maji byt rozpoznavany popisy, texty pisni,
akordové symboly atd.

Jazyk:
Zde mizete zvolit jazyk predlohového partu a vylepsit tak kvalitu
rozpoznaného textu. Neaktivujte zbytecné velky pocet jazykd, ne-
bot’ tim znacné zpomalite proces rozpoznavani.

Pisma:

Zde mlzete nastavit standardni pisma. Rozpoznani textu mize
registrovat atributy tucny text, kurziva serifové pismo (s patkami).
Mate moznost nastavit pisma I s atributy.

Po rozpoznani je samoziejmé mozno textové objekty individualné upravovat.

Volby— Zpracovani

Pomoci (ATt)+F8) oteviete dialogové okno s kartou zpracovani.

Kritéria pro identifikaci Fadkl systému
Viz Identifikace radkd, str. 64.

Prevzit iregularni déleni z notovych svorek na noty

Aktivaci této volby prevezmou vsechny noty mezi kotvami triolovych
svorek déleni ze svorek. Ve vicehlasych fadcich je z kazdé svorky
ovlivnén jen jeden hlas.

7 7

Volby — Ukladani

Pomoci (ATt)+(F2) otevrete dialogové okno s registracni kartou ukla-
dani.

Rozsifujici pomlky neviditelné

Pfi synchronizaci rliznych hlast fadku nebo systému musi capella-
scan nékdy vlozit pomlky, aby nebyla narusena synchronizace hla-
st. (Viz Rytmicka analyzy a vicehlasost, str. 33). Zde nastavte, zda
maji byt tyto pomlky po konverzi do programu capella neviditelné.
Nezapomerite, Ze i ,neviditelné€" pomlky Ize pfi zapnuti barevného
zobrazeni v programu vidét.
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Ulozit posazeni tramci

Pokud je tato volba aktivovana, bude do programu capella prevzato
tramcovani tak, jak ho u jednotlivych tramcl nastavite. V opacném
pripadé vytvori capella tramce automaticky.

Ulozit rozestupy radk

Zde nastavte, zda maji byt rozestupy radkt prevzaty do programu
capella.

Ulozit odsazeni radk
Zde nastavte, zda ma byt odsazeni zleva u fadkl prevzato do pro-

gramu capella.

Volby — Prehravani

& Pomoci menu prikazu Soubor — Volby pro jghravani..nebo pomoci
(ATt)+(F9) oteviete dialogové okno na karté prehravani.

Vystupni zafizeni: Zde miZete nastavit zvukovou kartu, kterou chcete pouzit.

MIDI-nastroj: Zde nastavite zvuk nastroje pfi prehravani. VSechny hlasy bu-
dou prehrany timto zvukem. R{zné zvuky pro rlizné hlasy md-
Zete nastavit pozdéji v programu capella.

Hlasitost: Nastaveni hlasitosti zvukové I_... I N
karty. A
fTempo: Zde miZzete nastavit tempo pii prehravani ve Ctvrtinach za minutu. \

Stupnice ma logaritmicky 4 [¢=30 50 100 200 400 ) ||132 B
charakter. Pfesnou hodno-
tu mUzete zvolit i ruénim zadanim.

Automaticky posou- Aktivuje posouvani notového zapisu pii prehravani.
vat obraz:

S repeticemi: Prehravani s repeticemi.

Nastaveni hlasitosti a tempa naleznete i na panelech s nastroji, viz
Prehravani, str. 34.

Trilek, ozdoby, detaily: v okné mdZete nastavit a vidét jak jsou
ozdoby prehravany.
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Trillek a ozdoby ﬂll
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Klavesové zkratky

Objekty vlozit
L PEREEROHEH R @O EE OO M R®
velka a ¢ c ﬂ H" ||Bﬂé‘4h ""J’ ¢ T"‘_%“
et D0R00EAONER00DDEE @
N DR R R
OVDBENE@O@I®OEFAEDODEF G MHD
s 1/ ETE@%%H V % #® Dsone fffOff mp
OONOPQ@ROEODUVWXYEZD A
mf v @ op e e sf ot T e oo v S fz fp
nebo (Mezernik): vloZit posledni objekt jesté jednou.
Varianty objektl naleznete na paleté s vlastnostmi objekt.
Uprava vlastnosti objektu
Vlastnosti objektu mlizete upravit po oznaceni objektu.
@0 GO 0 6 @
Orientace nozky: r Systém: &= =
Poget tramcovych pomlk: | 124 | = | = | = G+0 @ W
Oktavovani: o | B=| &R &= Slozené svorky: i= =
Orientace svorek: /1| | || —1| r¥ +@ @ @
Koruna: ™| | o, Hranaté svorky: = | [E| [E
Transpozice radku: | 4¢ | 0| & | &0 @+(0 1) (W
Otogeni oblouku 0 180°: %% L Prichozi takt. éary: == | =| =
BIUAE)
Oddglit hlavu od nozky: @ | (& | |!| sl crescendo / decrescendo: | == | ==
Tramec spojit. | = | ™| [ Oblouk zrcadlové otodit: (=0 lo=0.
Volta-svorky: | — | r—| —1|/—
Repetice: | | ¢ |3}z | |
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(@) BAOEG
oty JE I F
Nozky: | | F || F
Hlavy: O | o & | H |
Pomiky: | == § | ¥ =¥
(0) EBIOIOI0)
Zména taktu: 1,232 4 16
Vice-taktové pomlky: 12| 3| 4& 6
Volta-svorky: 1(2| 3| 4 G
Triolové svorky: 213 |4| 5|6
Vlozit taktovou ¢aru: I R N BN
Posuvky: b b B o= b o ox
Dynamické znacky: my pp p mp i _ff|ﬂ’,f|ﬁ'| mw =
c-symbol / Alla Breve: ¢ C ¢ C
crescendo-rozevieni: = )
00000006006 O
Triolické délka not: ' regular 2 8 9
CHEHFDORDIDAEOEODEE  .+0
Hlas: |2 3 @
Zkraceny tramec: | o Z | = | = | - | = | )4
(& )+Cerh)+ (A ..+ (B) .+(D) ..+ (K] nebo (RB)
Akcent jako sou¢ast noty: | Ligatura: 4_4| [Tuéné: | Velke: B E| D
Jako samostat. objekt: | wfa Legato: 4 | [Tence: | malé: B | E| b
(2 )+CerT+ (V) .+ (W) ..+ (G
Rytmicky spojit: | Jd,| | S hodnotou: | [k Pfesna hodnota: | i}
Rytmicky rozdélit: | J|d| [Bez hodnoty: | &k Celo-taktové: | —
OHEFPRADD  +NEXDDY
Zkrécené znaC. pomlk: = | £ | | FE| | Ty hlav: ool eo | x| xo | 4a | mo
GO0 00 0O .+ 0
Typ textu: | #fa | | () J= Oramovani textu; | &
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Klavesové zkratky

(8 +(CerD+ (1)

Q)

~+(S)

Velikost textu: A~ | AT Tuéné/kurziva: | B | T Poradi: A
(# )+(Ctr1)+(1)(Home) (1) (<) .. +(PgUpt !
VySelnize: £ | & | 2 Rozestup: | #¢ | st | | Stoupani: 4B | ABc
Funkcni klavesy, rlizné klavesy
samostatné s( 1) s (Ctr1) s (ATt)
g Obsah napovédy ﬂ (F;:ma napove- g \(/)ébds;h napo- ﬂ ?:F?;)Jg::k
E Noty ulozit E Noty pfipojit E Zrusit pfipojeni Volby ukladani
E Obraz otevfit E \(/)atiraz skeno- E :]/iolby skenova-
ij;)/rr;tzsee:](:lve x| ZD:\I,(f.L,'Jtmer.ﬂ x| Pr.og?ram.zavrlt
ﬁ Rozpoznani E \(/)atiraz inverto- | =1 | (I\)/Iklzgmallzace =lol L\)/'I'grgs::zovat
= Volby - Nastaveni ?égglt obraz o zl:ksLIjer;r(]ié:tILno
V wasers | B wiome | Regporméva
B e | iome | Bl e | o
B 2 R e |G e [
F10 Menu Zc')b'rvazit posuv- Zobrgvzit stavo- = Nastaveni palet
né listy vou listu
F1T i ﬁ(c))tbrazn pfifazeni Bs lt:l:r's;\?venl
L gﬁj:kty za pred-
Zpat — Krok zpét
ﬂ ig}:lf;toznaéeni i Vystfihnout E_ ?édssttranit vnéjsi E i:;?ig,zpo_
s(r)]:l\g(jj ::ojti,tjekt P vlozit i Kopirovat
o) B S [ e | e | e
Esc Opustit vkladani, vyfez, zoom, pfehravaci rezim Win(ljows Dalsi aplikace
Nabidka start




Klavesové zkratky

Ovladani programu

Windows-standardni zkratky jsou zobrazeny v Sedém pozadi.
s (Ctrl s (Alt

Noty pfipojit Menu Upravy

PIna $irka Menu Obraz

Kopirovat do schranky B3| O programu...

@ @D | =

Duplikovat

Zobr. rozpoznany stav

Zrusit ohraniceni

ZvétSit zobrazeni

[z)Fs)jmii="

Plna vyska

jo

Predchozi velikost zobrazeni

UloZit rozpoznany stav

Skenovat obraz

Obraz oteviit Menu Okno
Zrusit pfipojeni Menu Rozpoznéni
Ulozit noty Menu Soubor

Ulozit obraz jako...

Vlozit ze schranky Menu Napovéda

Obnovit rozpoznany stav

Vystfihnout

Znovu obnovit (krok vpied)

Krok zpét Menu Zobrazit

ZvétSit zobrazeni

Zmen§it zobrazeni

UDHNRIXRELEUVWROEEAFOEEZEEHME A= @

rollPl i N BN E =l =lcl Ty IN T
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Klavesové zkratky

Kurzorové klavesy

@70

samotné

s (Ctrl

Rolovani nahoru/dolli po krocich

Rolovat o stranku niz/vys

Rolovani doleva/doprava po krocich

Rolovat o stranku doleva/doprava

PgUp1) | Rolovat stranku nahoru (o obrazovku) Zcela nahoru (zacatek stranky)
[BW] Rolovat stranku doldi (o obrazovku) Zcela dolli (na konec stranky)
Home) | Zcela doleva Zcela nahoru (za¢atek dokumentu)
End) | Zceladoprava Zcela dolt (na konec dokumentu)




